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 (
menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9)
Menguasai konsep teoretis de
sain interior, ilmu bahan, teori warna, ergonomi, estetika (PP 1)
Menguasai prinsip dan teknik pencahayaan dan  utilitas (PP 2)
Menguasai prinsip dan teknik konstruksi komponen bangunan (PP 4)
Menguasai prinsip dan teknik komunikasi efektif dan persuasif (PP 5)
Menguasai prinsip dan teknik aplikasi minimal satu piranti lunak yang relevan untuk desain interior (PP 6)
Mampu menyusun konsep rancangan interior yang mengintergrasikan hasil kajian aspek perilaku, teknis, dan nilai-nilai yang terkait dengan desain interior (KK 1)
Mampu merancang interior secara mandiri, baik manual maupun dengan menggunakan perangkat perancangan berbasis teknologi informasi dan komputasi untuk memenuhi kebutuhan masyarakat pengguna mulai skala hunian sampai dengan ruang publik berdasarkan teori desain, kajian tentang kebutuhan pengguna, dan masalah rancangan interior (KK 2)
Mampu merancang elemen interior yang tematik (mebel, dinding, langit-langit, dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetis bahan (KK 3)
Mampu menghasikan karya rancangan interior sebagai usulan pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan masyarakat, yang dapat dipertanggung jawabkan secara akademik dan memenuhi syarat fungsi, estetis, konstruksi, dan bermakna (KK 4)
Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK 5)
Mampu merancang interior dan elemen interior yang mengutamakan kearifan lokal (
local indigenous
), ramah lingkungan (
green design
), dan berkelanjutan (
sustainability
) (KK 6)
Mampu menghasilkan karya desain interior yang memiliki nilai jual baik sebagai profesional maupun wirausahawan (
designpreneur
) (KK 7)
mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (KU 2)
mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU 5)
)












 (
Mahasiswa 
mampu 
merancang 
desain interior
 
ruang komersil dengan memperhatikan pola aktivitas, pengguna, kebutuh
a
n ruang, dan kebutuhan visualisasi identitas
 dan karakter
 perusahaan pada rancangan inte
riornya, sesuai  dengan target pasar dan produk yang ditawarkan perusahaan
.
)


 (
Mahasiswa 
mampu 
membuat 
dokumen portofolio dan gambar kerja secara mandiri
, termasuk sketsa manual dan perspektif ruang 3 dimensi digital,
 dengan memperhatikan standar gambar interior, kelengkapan gambar, kebenaran gambar, dan kerapihan
. (12-15
)
) (
Mahasiswa 
mampu menerapkan 
konsep perancangan pada objek perancangan secara utuh dengan memperhatikan pemilihan warna, material, desain pencahayaan, desain pola lantai, desain langt-langit, elemen interior dan furnitur,
 dengan memperhatikan 
merk/
brand identity/corporate identity/
budaya perusahaan
 sebagai tema. 
(8
-11
)
)





 (
Mahasiswa
 
mampu menerjemahkan
 
kebutuhan klien
 (perusahaan)
 terhadap ruang komersil dalam bentuk program kebutuhan ruang dan konsep.
 (3-6
)
) (
Mahasiswa 
mampu membuat visualisasi 
konsep perancangan interior dalam bentuk sketsa manual dan tampak-potongan ruang komersil
 
yang menjadi proyeknya. (7)
)


 (
Mahasiswa
 
mampu menganalisa dan menerjemahkan 
identitas dan karakter perusahaan 
(multinasional/internasional) 
ke dalam rupa visual dan elemen interior. (2)
) (
Mahasiswa 
mampu menyebutkan 
jenis-jenis dan karakter ruang komersil, serta peraturan atau regulasi terkait pembuatan ruang komersil
. (1) 
)



 (
Garis Entry Behavior
)
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DIH3A5

	Semester
	:
	V
	SKS
	:
	5 SKS

	Prasyarat
	:
	Lulus Merancang Interior II
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran Umum
	:
	a. menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9)
b. Menguasai konsep teoretis desain interior, ilmu bahan, teori warna, ergonomi, estetika (PP 1)
c. Menguasai prinsip dan teknik pencahayaan dan  utilitas (PP 2)
d. Menguasai prinsip dan teknik konstruksi komponen bangunan (PP 4)
e. Menguasai prinsip dan teknik komunikasi efektif dan persuasif (PP 5)
f. Menguasai prinsip dan teknik aplikasi minimal satu piranti lunak yang relevan untuk desain interior (PP 6)
g. Mampu menyusun konsep rancangan interior yang mengintergrasikan hasil kajian aspek perilaku, teknis, dan nilai-nilai yang terkait dengan desain interior (KK 1)
h. Mampu merancang interior secara mandiri, baik manual maupun dengan menggunakan perangkat perancangan berbasis teknologi informasi dan komputasi untuk memenuhi kebutuhan masyarakat pengguna mulai skala hunian sampai dengan ruang publik berdasarkan teori desain, kajian tentang kebutuhan pengguna, dan masalah rancangan interior (KK 2)
i. Mampu merancang elemen interior yang tematik (mebel, dinding, langit-langit, dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetis bahan (KK 3)
j. Mampu menghasikan karya rancangan interior sebagai usulan pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan masyarakat, yang dapat dipertanggung jawabkan secara akademik dan memenuhi syarat fungsi, estetis, konstruksi, dan bermakna (KK 4)
k. Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK 5)
l. Mampu merancang interior dan elemen interior yang mengutamakan kearifan lokal (local indigenous), ramah lingkungan (green design), dan berkelanjutan (sustainability) (KK 6)
m. Mampu menghasilkan karya desain interior yang memiliki nilai jual baik sebagai profesional maupun wirausahawan (designpreneur) (KK 7)
n. mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (KU 2)
o. mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU 5)


	Capaian Pembelajaran Khusus
	:
	1. Mahasiswa mampu memahami dan mengidentifikasi kebutuhan perusahaan (multinasional/internasional) terkait kebutuhannya akan ruang komersil untuk mendukung usaha perusahaan dalam hal promosi dan pemasaran produk atau jasa yang ditawarkan. 
2. Mahasiswa mampu mengembangkan rancangan desain interior yang mempertimbangkan dan menerapkan simbolisasi visual dari merk/brand identity/corporate identity/budaya perusahaan (multinasional/internasional) yang dijadikan studi kasus sesuai dengan produk yang ditawarkan dan pasar yang disasarnya untuk keperluan bisnis dan komersil. 

	Deskripsi Singkat
	
	Mahasiswa akan mempelajari permasalahan desain dari kebutuhan ruang komersil suatu perusahaan (organisasi usaha) yang akan dipergunakan untuk keperluan promosi dan pemasaran produk atau jasa yang ditawarkan perusahaan tersebut. Mahasiswa diminta untuk mengembangkan perancangan ruang komersil yang sesuai untuk perusahaan dengan mempertimbangkan dan menerapkan simbolisasi visual dari merk/brand identity/corporate identity maupun budaya perusahaan (multinasional/internasional) yang dijadikan studi kasus sesuai dengan produk yang ditawarkan dan pasar yang disasarnya untuk keperluan bisnis dan komersil.

	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1
	· Tinjauan umum desain ruang komersil dan peranan desain interior dalam ruang komersil
· Mahasiswa mampu memilih dan menentukan studi kasus perusahaan berikut jenis ruang komersil yang akan dikembangkan ke dalam perancangan interior.

	Pemahaman mengenai jenis-jenis ruang komersil (tipologi ruang komersil), regulasi ruang komersil, masalah pada ruang komersil, penjelasan mata kuliah dan jadwal kerja.
	Teori, tatap muka, diskusi, 
	Kebenaran dalam mengenali tipe-tipe ruang komersil dan karakternya.
	

	2, 3
	Mahasiwa mampu melakukan analisa awal tentang studi kasus perusahaan/klien (multinasional/internasional): profil, aktivitas, target pasar (kelas sosial sasaran), kebutuhan yang diperlukan perusahaan terkait ruang, jenis dan jumlah pengguna ruang, serta identitas dan budaya perusahaan (multinasional/internasional) untuk membuat program perancangan awal (programming).
	Pemilihan studi kasus, pengusulan studi kasus, penyusunan rangkuman studi kasus, survey dan pengumpulan data, pengolahan dan  analisis data.
	Presentasi, diskusi
	· Kemampuan menganalisa profil perusahaan (klien) dan target pasarnya. 
·  Kemampuan menganalisa karakter (budaya) dan identitas perusahaan.
· Kemampuan menjabarkan dan memvisualisasi identitas dan karakter atau budaya perusahaan ke dalam karakterisasi desain.
	

	4, 5, 6
	· Penetapan kasus perancangan
· Perolehan denah sesuai kebutuhan kasus perancangan
· Penyusunan konsep perancangan.
· Mahasiswa mampu menerjemahkan kebutuhan perusahaan/klien (multinasional/internasional)  ke dalam program kebutuhan ruang. 
· Mahasiswa mampu menyusun program kebutuhan ruang dan besarannya.
· Mahasiswa mampu mengakomodasi kebutuhan klien dalam denah: implementasi organisasi ruang berdasarkan besaran ruang pada program ruang.
· Perancangan tata letak mebel pada setiap ruang dalam denah.
	Programming: 
· pembuatan tabel kebutuhan ruang, 
· diagram hubungan antar ruang,
· Pembuatan konsep dan citra perusahaan dalam interior
· sketsa zoning, 
· sketsa blocking,
·  lay out.
	Konsultasi studio
	· Kemampuan untuk menghitung luasan ruang berdasarkan pengisi ruang (furniture) yang dibutuhkan.
· Kemampuan dalam menyajikan kelengkapan data,
· Kemampuan menjelaskan Konsep perancangan,
· Kemampuan dalam presentasi,
· Kemampuan untuk mengatur letak ruang berdasarkan kegiatan yang berlangsung di dalam ruang komersil.
· Kemampuan mengorganisasi ruang.
	

	7
	Mahasiswa mampu membuat visualisasi konsep awal melalui sketsa tangan dan tampak-potongan ruang komersil. 
	Studi warna, material (tekstur, sifat, ukuran), pencahayaan, furnitur, perspektif untuk penciptaan suasana interior.
	Konsultasi studio
	· Mahasiswa mampu memvisualkan konsep perancangan melalui sketsa (studi perspektif dengan aplikasi warna, pencahayaan dan tekstur material).
	

	8
	UTS
	

	9
	Mahasiswa mampu membuat visualisasi konsep awal melalui sketsa tangan dan tampak-potongan ruang komersil. 
	Studi warna, material, pencahayaan, furnitur, perspektif untuk penciptaan suasana interior.
	Konsultasi studio
	· Mahasiswa mampu memvisualkan konsep perancangan melalui sketsa (studi perspektif dengan aplikasi warna, pencahayaan dan tekstur material).
	

	10, 11
	Mahasiswa mampu menerapkan konsep perancangan pada objek perancangan.
	Pembuatan tampak-potongan interior dan desain sistem display.
	Konsultasi studio
	· Kemampuan implementasi konsep perancangan pada objek perancangan.
	

	11, 12
	· Mahasiswa mampu menerapkan konsep perancangan pada objek perancangan.
· Mahasiswa mampu memproduksi gambar perancangan interior ruang komersil dalam media 2 dimensi.
	Pembuatan desain sistem display, furnitur, elemen identitas dan detail interior.
	Konsultasi studio
	· Kemampuan implementasi konsep perancangan pada objek perancangan.
· Kemampuan menggambar 2 dimensi secara benar.
	

	13, 14
	· Mahasiswa mampu menerapkan konsep perancangan pada objek perancangan.
· Mahasiswa mampu memproduksi gambar perancangan interior ruang komersil dalam media 2 dimensi.
	Desain sistem pencahayaan dan titik lampu, desain pola lantai, desain langit-langit.
	Konsultasi studio
	· Kemampuan implementasi konsep perancangan pada objek perancangan.
· Kemampuan menggambar 2 dimensi secara benar.
	

	15
	· Mahasiswa mampu memproduksi gambar perancangan interior ruang komersil dalam media 2 dimensi berupa gambar kerja dan visualisasi 3 dimensi berwarna.
	Visualisasi 3 dimensi (sketsa maupun perspektif digital) dan gambar kerja.
	Konsultasi studio
	Kemampuan membuat gambar kerja dan membuat visualisasi suasana ruang hasil rancangan.
	

	16
	PENGUMPULAN BERKAS PEKERJAAN SATU SEMESTER, REVIEW SELURUH PROSES DESAIN
	

	
	UJIAN AKHIR SEMESTER
	



Referensi 	:
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4. Panero, J. dan Martin Zeinik. Human Dimension and Interior Space. Whitney library of Design, New York,, 1988
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	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan



[image: C:\Users\User\Pictures\TU-logo-primer-utama.jpg]FAKULTASINDUSTRI KREATIF
Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DIH3A5

	Semester
	:
	V
	SKS
	:
	5 SKS

	Minggu ke -
	:
	Satu
	Tugas ke -
	:
	1 (Konsep awal dan analisa proyek)

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mengumpulkan data awal perancangan ruang komersil yang akan digunakan sebagai proyek perancangan selama satu semester dan melakukan analisa proyek. 
Mahasiswa mampu menjabarkan konsep awal perancangan dari hasil analisa proyek tersebut di atas.

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	Presentasi studi kasus dan konsep awal.

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mahasiswa menyusun data berupa;
1. Data perusahaan/klien (multinasional/internasional): kegiatan, produk, identitas, karakter, pasar sasar (target market),
2. Analisa aplikasi identitas perusahaan/brand identity/corporate identity pada produk dan interior; studi referensi kasus sejenis,
3. Tabel analisa kebutuhan ruang,
4. Buble diagram,
5. Sketsa sirkulasi,
6. Hubungan antar ruang, 
7. Sketsa zoning,
8. Sketsa blocking,

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Mahasiswa melampirkan kegiatan usaha perusahaan dan produk yang ditawarkan,
· Mahasiswa melampirkan kegiatan utama pengguna ruang komersil perusahaan berikut alur kegiatan tersebut: karyawan dan pengunjung,
· Mahasiswa menggambarkan secara diagram alur kegiatan sehari-hari tersebut,
· Mahasiswa mengukur luasan ruang berdasarkan ukuran dari benda pengisi ruang ditambahkan dengan sirkulasi.
· Mahasiswa menggambarkan sketsa organisasi ruang,
· Mahasiswa dapat menggunakan sumber buku untuk mengumpulkan data pendukung kenyamanan ruang (ergonomi dan antropometri),

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Hasil studi dikumpulkan dalam bentuk makalah presentasi maksimum 10 halaman, termasuk gambar, tabel, diagram, dll. Format huruf: Calibri, ukuran: 12pt, warna: hitam, ukuran kertas A3.

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Kemampuan presentasi dan 
     penyajian makalah (jika 
     dilaksanakan)                                          20%
b. Penyajian presentasi visual	20%
c. Isi makalah (kelengkapan data, konsep) 30%-50%
d. Ketajaman analisa	20%
e. Kelengkapan data	10%
TOTAL	100%
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DIH3A5

	Semester
	:
	V
	SKS
	:
	5 SKS

	Minggu ke -
	:
	Dua - Enambelas
	Tugas ke -
	:
	2 (Tugas Besar/Portofolio)

	4. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mengaplikasikan prinsip-prinsip desain dalam sebuah perancangan, merancang desain interior ruang komersil dengan memperhatikan hal-hal dan informasi terkait ruang, penciptaan suasana ruang, dan visualisasi identitas perusahaan (klien) pada desain interior. 

	5. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	Membuat portofolio dan dokumen gambar kerja perancangan interior ruang komersil.

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	· Mahasiswa membuat gambar kerja secara mandiri menggunakan format gambar kerja yang telah distandarisasi oleh PRODI.
· Mahasiswa membuat gambar visualisasi suasana berupa sketsa dan perspektif 3 dimensi digital berwarna.
· Mahasiswa membuat dan menyusun portofolio proyek perancangan.

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Gambar kerja dibuat dengan metoda manual dan digital dengan proporsi sebagai berikut:
· Denah lay out, tampak-potongan, potongan konstruksi dibuat dengan media digital. 
· Warna pada tampak-potongan di atas dibuat secara manual.
· Detail interior dan detail furnitur dibuat dan diwarnai secara manual.
· Sketsa perspektif berwarna dibuat secara manual.
· Perspektif model 3 dimensi dibuat secara digital.
· Konsep dan portofolio dibuat secara digital.

Mahasiswa dapat menggunakan panduan perancangan interior atau arsitektur untuk membantu penggambaran konstruksi pada gambar tampak-potongan.

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	LembarPortofolio:
Manual/digital, ukuran kertas A2, font: bebas, ukuran font: 14pt, spasi  15, di dalam konsep memuat:
· Latar belakang,
· Tujuan perancangan,
· Pemilihan proyek dan lokasi,
· Analisa proyek,
· Batasan perancangan,
· Analisa perancangan,
· Analisa konsep
· Analisa tema: identitas perusahaan/brand identity/corporate identity
· Aplikasi konsep.
Gambar Kerja, ukuran kertas A2:
· Denah Lay out,  Tampak-potongan memanjang dan/atau melintang, rencana lantai, rencana langit-langit, digital, skala gambar 1:50, berwarna (pewarnaan manual).
· Detail konstruksi interior, manual, skala gambar 1:1/1:2, berwarna,
· Detail mebel, manual, skala gambar 1:1/1:2, berwarna; 
· orthogonal mebel, manual, skala gambar 1:5/1:10/1:20, berwarna, sistematis.
· Perspektif, manual, berwarna, 3 buah, kertas A3
· Model 3 dimensi, digital, berwarna, 1 buah, kertas A3
Maket: skala 1:50, berwarna, rapi.
Skema Material: real material, disusun rapi, disertai keterangan.

	6. 
	Kriteria Penilaian
	:
	a. [bookmark: _GoBack]Kebenaran dan kelengkapan gambar	50%
b. Kemampuan analisa	20%
c. Inovasi desain, aplikasi konsep, 
kesesuaian tema	20%
d. Kerapihan dan proses asistensi	10%
TOTAL	100%
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BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DIH3A5

	Semester
	:
	V
	SKS
	:
	5 SKS



Pada hari Rabu tanggal 8 Juni 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Merancang Interior V.
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:
1) Salah satu metode agar mahasiswa dapat mengaplikasikan pengetahuannya mengenai prinsip-prinsip perancangan dan regulasi perancangan sebuah ruang komersil,
2) Kebutuhan pemahaman mahasiwa terhadap ruang komersil dan efeknya terhadap pengguna,
3) Kebutuhan pemahaman mahasiswa terhadap tematik identitas perusahaan/brand identity/corporate identity,
4) Sebagai dokumentasi administrative pada program S1 Desain Interior,
5) Kesesuaian dengan kurikulum yang harus didapatkan mahasiswa tingkat III.
6) _____________________________________________________________________________________
7) _____________________________________________________________________________________
8) _____________________________________________________________________________________
9) _____________________________________________________________________________________



Bandung, 8 Juni 2016
Tim Penyusun :
	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Ratri Wulandari
	Koordinator
	

	2) Imtihan Hanum
	Anggota
	

	3) Rizka Rachmawati
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
	



[image: C:\Users\User\Pictures\TU-logo-primer-utama.jpg]FAKULTASINDUSTRI KREATIF
Program Studi Desain Interior

BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DIH3A5

	Semester
	:
	V
	SKS
	:
	5 SKS



Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dan Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1) _____________________________________________________________________________________
2) _____________________________________________________________________________________
3) _____________________________________________________________________________________
Saran Perbaikan :
1) _____________________________________________________________________________________
2) _____________________________________________________________________________________
3) _____________________________________________________________________________________
4) _____________________________________________________________________________________
5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian






_________________________________
	Reviewer I






_________________________________

	

Mengetahui 
Ka.Prodi Desain Interior





Doddy Friestya Asharsinyo, S.T., M.T.
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	:
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Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1) _____________________________________________________________________________________
2) _____________________________________________________________________________________
3) _____________________________________________________________________________________
4) _____________________________________________________________________________________
5) _____________________________________________________________________________________
Saran Perbaikan :
1) _____________________________________________________________________________________
2) _____________________________________________________________________________________
3) _____________________________________________________________________________________
4) _____________________________________________________________________________________
5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian




_________________________________
	Reviewer II




_______________________

	

Mengetahui
Ka.Prodi Desain Interior





Doddy Friestya Asharsinyo, S.T., M.T.
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