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(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai
kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa
· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan
analysis.
	· Indikator
· Instrumen Asesmen
· Metode/strategi Pembelajaran
· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan
development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran
· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran
Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran
kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran
· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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CAPAIAN PEMBELAJARAN
CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN PRODI :

Mahasiswa:
1. Mampu Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9);
2. mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur(KU2);
3. mampu berkomunikasi secara efektif secara verbal maupun menggunakan teknologi(KK4);
4. Mampu menyusun konsep rancangan mebel (PP6)
Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (PP5);








Mahasiswa mampu mengaplikasikan konsep ke dalam sebuah  desain fasilitas duduk (easy chair) dalam rumah tinggal yang layak, bernilai jual, dan dapat di realisasikan. (Mg.5,6,7,9,10,11,12,13,14,15)



Mahasiswa mampu menjelaskan definisi, ciri, karakter, serta perkembangan (teknologi) easy chair, dan prinsip-prinsip mendesain easy chair. (Mg.4)


Mahasiswa mampu membrainstorming ide dan menuangkannya ke dalam sebuah konsep desain mebel fasilitas duduk (easy chair). (Mg.4)



Mahasiswa mampu menjelaskan tentang bahan dan material pembuatan mebel / furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal dan kombinasinya (Mg.3)
Mahasiswa mampu menjelaskan prinsip ‘kenyamanan’ ilmu ergonomi sebagai landasan dalam mendesain furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal. (Mg.2)






Mahasiswa mampu
menjelaskan furniture/mebel dalam rumah tinggal berdasarkan aktivitas dan kebutuhan pengguna. (Mg.1)






Desain mebel I dan ergonomi
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[bookmark: _Toc416859425]RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Prasyarat
	:
	Desain Mebel I
Ergonomi
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah:
Mahasiswa:
1. Mampu menyusun konsep rancangan mebel yang mengintergrasikan hasil kajian aspek perilaku, teknis, dan nilai-nilai yang terkait dengan desain interior.
2. Mampu merancang interior secara mandiri, baik manual maupun dengan menggunakan perangkat perancangan berbasis teknologi informasi dan komputasi untuk memenuhi kebutuhan masyarakat pengguna mulai skala hunian sampai dengan ruang publik berdasarkan teori desain, kajian tentang kebutuhan pengguna, dan masalah rancangan interior.
3. Mampu merancangdesain mebel sebagai bagian dari elemen interior yang tematik (mebel, dinding, langit-langit, dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetis bahan 
4. Mampu menghasikan karya rancangan desain mebel sebagai usulan pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan masyarakat, yang dapat dipertanggung jawabkan secara akademik dan memenuhi syarat fungsi, estetis, konstruksi, dan bermakna
5. Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif
6. Mampu menghasilkan karya desain mebel yang memiliki nilai jual baik sebagai profesional maupun wirausahawan (designpreneur)

Deskripsi Singkat Mata Kuliah:
Mempelajari problem desain mebel dengan tingkat kompleksitas lanjutan (fungsi dan material) dengan penekanan pada aspek kreatifitas bentuk mebel yang dicapai secara eksploratif. Melalui mata kuliah keahlian ini, yang diberikan secara praktek di studio, mahasiswa dapat mengembangkan kemampuan daya kreasinya untuk menciptakan bentuk mebel berupa fasilitas duduk yang kreatif atas dasar pemahaman akan sifat fisik dan estetik dari material tertentu dan dikaitkan untuk mendukung proses perancangan kelas Merancang I.

Pustaka Utama :
1. John F Pile. 1990. Modern Furniture and Post Modern : Design and Technology. John Miley & sons, inc ; New York
2. Giwman H Chris, ER Glazener. Technical Word Working. Mc Graw-Hill Book Company

Pustaka Pendukung :
3. Homan FH. 1951. Pengetahuan Gambar Teknik. Gramedia; Jakarta
4. Kristinato M, Gani. 1993. Teknik Mendesain Perabot yang Benar. Kanisius; Semarang
5. Panero, Julius. 1979. Human dimesion and Interior Space. Whiteney Library of Gesign; New York
Grandjean, Etienne. Ergonomic of The Home. Taylor & Francis Ltd; London












	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian
 (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1.
	(Intrtoduksi)

Mahasiswa mampu
menjelaskan furniture/mebel dalam rumah tinggal berdasarkan aktivitas dan kebutuhan pengguna

- Mahasiswa mampu
membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur
teras /ruang tamu pada rumah tinggal 
	· Introduksi Penjelasan Studio & Tugas
· Penjelasan tentang pengertian, fungsi dan standar-standar yang dipakai dalam mendesain furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal yang terdiri atas; 
1. ruang teras, 
2. ruang tamu
3. ruang keluarga
4. ruang makan 
5. ruang tidur
6. Ruang service

	· Kuliah Teori ( ceramah )
TM=1x[3x50”]

· Pemberian Tugas-1 
(Tugas Kecil)
P=1x[2x50”]:
sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur teras/ruang tamu rumah tinggal(kursi tamu, meja tamu, etc)
	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
media gambar)

	2,5%

	2.
	Mahasiswa mampu menjelaskan prinsip ‘kenyamanan’ ilmu ergonomi sebagai landasan dalam mendesain furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal 

Mahasiswa mampu
membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur
ruang keluarga / ruang makan pada rumah tinggal 
	Pengenalan ilmu ergonomi & antropometri manusia sebagai landasan dalam mendesain furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal

	· Kuliah Teori ( ceramah )
TM=1x[3x50”]

· Pemberian Tugas-2 
(Tugas Kecil)
P=1x[2x50”]:
sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang keluarga (no.absen ganjil)/ruang makan (no.absen genap) rumah tinggal (sofa, meja etc)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
media gambar)

	2,5%

	3.
	Mahasiswa mampu menjelaskan tentang bahan dan material pembuatan mebel / furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal dan kombinasinya

Mahasiswa mampu
membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur
ruang tidur utama / ruang tidur anak pada rumah tinggal

	Pemakaian bahan dan material  baik material tunggal maupun mix dalam pekerjaan furnitur (meliputi fasilitas duduk & non duduk) rumah tinggal
	· Kuliah Teori ( ceramah )
TM=1x[3x50”]

· Pemberian Tugas-3
(Tugas Kecil)
P=1x[2x50”]:
sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang tidur utama (no.absen ganjil)/ruang tidur anak (no.absen -genap) rumah tinggal (sofa, meja etc)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
media gambar)
	2,5%


	4.
	Mahasiswa mampu menjelaskan definisi, ciri, karakter, serta perkembangan (teknologi) easy chair, dan prinsip-prinsip mendesain easy chair.

Mahasiswa mampu membrainstorming ide dan menuangkannya ke dalam sebuah konsep desain mebel fasilitas duduk (easy chair)


	Easy chair:
Definisi, ciri-ciri, karakter, serta perkembangannya (teknologi)


	· Kuliah Teori ( ceramah )
TM=1x[1x50”]

· Pemberian Tugas-4 (Tugas besar)
P=1x[2x50”]
Konsep desain: Brief desain, konsep/tema/style, aplikasi konsep/tema/style terkait konsep bentuk, konsep material, konsep finishing, konsep sambungan

· Pembekalan persiapan Tugas-5 (Tugas besar): membuat studi mood board easy chair yang memiliki desain mendekati dengan konsep yang telah dibuat

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
	2,5%

	5.
	Mahasiswa mampu bereksplorasi desain dengan membuat sketsa alternatif desain mebel fasilitas duduk easy chair dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Menyajikan sebuah presentasi mebel yang baik dalam bentuk sketsa (penempatan titik hilang, skala dan proporsi, komposisi bidang gambar, dsb)

	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-5 (Tugas besar)
Membuat 5 Sketsa manual (non-warna) alternatif desain easy chair (A3 manila kop standar prodi) melalui referensi studi mood board yang sudah dibuat

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)

	5%

	6.
	Mahasiswa mampu menilai dan menentukan desain alternatif yang terbaik sebagai jawaban permasalahan berdasarkan aplikasi konsep yang telah dibuat

	Tata cara menentukan desain terbaik dan terpilih secara terukur
(misalnya metode rating, saling silang pendapat dari grup diskusi, dsb)
	· Asistensi Tugas-5 (Tugas besar)
   TM=1x[2x50”]

· melanjutkan Tugas-5 (Tugas besar)
P=1x[2x50”]:
Menetapkan satu desain terpilih untuk dibuat berwarna

persiapan Tugas-6 (Tugas besar):
Membuat Maket Studi dengan bahan sederhana-(dupleks/kayu balsa) terskala 1:5

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
	10%

	7.
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (ortogonal) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Gambar ortogonal: 
desain easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)
	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-6 (Tugas besar),
Membuat satu gambar proyeksi ortogonal (manual) desain terpilih skala 1:5 (A3) maket studi sebagai alat bantu pengaplikasian gambar

· Pemberian instruksi pengumpulan dan pengecekan awal progress Tugas 4-6 setelah UTS

· Penyampaian persiapan Tugas-7
(Gambar kerja) dan instruksi mulai ke workshop untuk persiapan pembuatan produk 1:1 atau Mock-up 1:5

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)
	10%

	8.
	Ujian Tengah Semester (UTS)

	15%

	9.
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (tampak) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Gambar kerja: 
Gambar tampak desain easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)
	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-7 (Tugas besar)
Gambar Tampak:
Atas, bawah, samping kanan, samping kiri dengan skala 1:5 (A2 Kalkir/krts roti)


	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)

	5%

	10.
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (potongan) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Gambar kerja: Gambar potongan desain easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-8
(Tugas besar)
Gambar Potongan:
Tampak Atas, tampak bawah, samping kanan, samping kiri dengan skala 1:5 (A2 Kalkir/krts roti)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)

	5%

	11.
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (detail) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Gambar kerja: Gambar detail desain easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-9
(Tugas besar)
Gambar Detail:
Sambungan, konstruksi, tambahan penunjang, dengan skala 1:1/1:2 (A2 Kalkir/krts roti)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)

	5%

	12.
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (Exploded view dan perspektif) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif

	Gambar kerja: Gambar Exploded view dan perspektif easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-10 (Tugas besar)
Gambar Exploded view dan 3D perspektif  (A2 HVS/Manila)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)

	2,5%

	13.
	Mahasiswa mampu membuat gambar perspektif berwarna suasana ruang dalam rumah tinggal yang berisi 1 set mebel/furniture salah satunya desain easy chair terpilih dan meja dengan desain yang satu konsep sebagai pasangannya

	Gambar perspektif berwarna suasana ruang dalam rumah tinggal yang dapat menyajikan sebuah presentasi yang baik (penempatan titik hilang, skala dan proporsi, komposisi bidang gambar, dsb)

	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian Tugas-11 (Tugas besar)
Gambar perspektif manual berwarna suasana ruang dalam rumah tinggal yang berisi 1 set mebel/furniture salah satunya desain easy chair terpilih dan meja dengan desain yang satu konsep sebagai pasangannya  (A3 Manila)

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan
· media gambar)
	2,5%

	14.
	Mahasiswa mampu membuat Skema material desain easy chair terpilih secara representatif dan kreatif

	Skema material:
Cara penempatan, pemilihan bahan material sajian, format presentasi yang baik, dsb.
	· Praktik (Studio)
P=1x[3x50”]: Pemberian  Tugas-12 (Tugas besar):
Membuat skema material yang menginformasikan bahan material dan finishing yang digunakan

	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

· Ketepatan
 presisi   
 ukuran
· Ketepatan
notasi ukuran & keterangan
bahan
· Penyajian (kerapihan & kebersihan
media gambar)

	2,5%

	15.
	Mahasiswa mampu merefisi kekurangan dan melengkapi semua item output tugas besar yaitu easy chair dalam format presentasi yang baik
	Format presentasi akhir dalam penyajian output final design mebel easy chair
	· Pengecekan kelengkapan  dan pengumpulan akhir-portofolio tugas besar TM=1x[3x50”]: 

· Pemberian instruksi pengumpulan akhir dan penilaian produk 1:1 (3 terbaik) /mockup 1:5 pada saat UAS (tentatif)
	· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude


	2,5%

	16.
	Ujian Akhir Semester (UAS)
	15%


Keterangan: 	TM: Tatap Muka	  P: Praktik	BM: Belajar Mandiri

RUBRIKASI NILAI PENUGASAN (ASSESSMENT):
	ç
	Indikator
	Sifat
	Aspek Penilaian
	Skor

	Tugas Kecil (20%)
	Mahasiswa mampu menjelaskan mengenai teknis dan sistem pada desain mebel pengisi ruang dalam rumah tinggal melalui gambar ortogonal dan perspektif

	Individu mingguan
	Skala gambar (5%), komposisi (5%), teknik (5%), Kerapihan (5%)
	20%

	Tugas Besar (50%)
	Mahasiswa mampu mendesain mebel fasilitas duduk (easy chair) sebagai pengisi salah satu ruang dalam rumah tinggal
	Individu bertahap dan berproses
	Konsep Desain
	10%

	
	
	
	Sketsa alternatif desain
	5%

	
	
	
	Gambar Kerja
	20%

	
	
	
	Perspektif suasana
	5%

	
	
	
	Skema material
	5%

	
	
	
	Produk/Mockup Presentasi
	5%

	UTS (15%)
	   

	UAS (15%)
	





	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan
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JADWAL RINCIAN PEMBELAJARAN
	Minggu
	Perkuliahan
	Tugas Kecil (rumah tinggal) secara mandiri/di rumah
	Tugas Besar (easy chair) praktik studio
	Pengerjaan Produk 1:1/mockup 1:5

	1
	Mebel/furniture pada Rumah tinggal
	Tugas-1
	
	

	2
	Ergonomi & antropometri dalam rumah tinggal
	Tugas-2
	
	

	3
	Material kayu solid dan mix material
	Tugas-3
	
	

	4
	Easy chair (sifat, karakter, material, sistem, teknologi, dan perkembanganya )
	
	Tugas-4
	

	5
	
	
	Tugas-5
	

	6
	
	
	Tugas-5
	

	7
	
	
	Tugas-6
	persiapan

	8
	UTS

	9
	
	
	Tugas-7
	
Produksi
di 
Bengkel/
workshop

	10
	
	
	Tugas-8
	

	11
	
	
	Tugas-9
	

	12
	
	
	Tugas-10
	

	13
	
	
	Tugas-11
	

	14
	
	
	Tugas-12
	

	15
	
	
	Pengumpulan & penilaian
	

	16
	UAS
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	1
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur teras dan ruang tamu rumah tinggal


	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	
sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur teras dan ruang tamu rumah tinggal

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mahasiswa no.absen ganjil membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur teras dan mahasiswa no.absen genap membuat sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur ruang tamu rumah tinggal (kursi tamu, meja tamu, etc)

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	formatkertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom).

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Kejelasan gambar perspektif 45%

	4. 
	
	
	b. Ketepatan analisa dimensi 25%

	5. 
	
	
	c. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	6. 
	
	
	d. Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	2
	Tugas ke -
	:
	2

	7. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang keluarga / ruang makan rumah tinggal 


	8. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	e. Objek garapan
	:
	
sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur ruang keluarga dan ruang makan rumah tinggal 


	
	f. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mahasiswa no.absen ganjil membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang keluarga dan mahasiswa no.absen genap membuat sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur ruang makan rumah tinggal (kursi tamu, meja tamu, etc)

	
	g. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	h. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	formatkertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom).

	9. 
	Kriteria Penilaian
	:
	e. Kejelasan gambar perspektif 45%

	10. 
	
	
	f. Ketepatan analisa dimensi 25%

	11. 
	
	
	g. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	12. 
	
	
	h. Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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   Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	3
	Tugas ke -
	:
	3

	13. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang tidur utama / ruang tidur anak pada rumah tinggal 


	14. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	i. Objek garapan
	:
	
sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur ruang tidur utama dan ruang tidur anak pada rumah tinggal 


	
	j. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mahasiswa no.absen ganjil membuat sketsa desain &
ortogonal 1 set furnitur ruang tidur utama dan mahasiswa no.absen genap membuat sketsa desain & ortogonal 1 set furnitur ruang tidur anak pada rumah tinggal (kursi tamu, meja tamu, etc)

	
	k. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	l. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Format kertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom).

	15. 
	Kriteria Penilaian
	:
	i. Kejelasan gambar perspektif 45%

	16. 
	
	
	j. Ketepatan analisa dimensi 25%

	17. 
	
	
	k. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	18. 
	
	
	l. Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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   Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	4
	Tugas ke -
	:
	4

	19. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membrainstorming ide dan menuangkannya ke dalam sebuah konsep desain mebel fasilitas duduk (easy chair)


	20. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	m. Objek garapan
	:
	
Konsep desain 

	
	n. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Konsep desain yang terdiri dari: Brief desain, Studi literatur (tema/style/konsep tertentu, ergonomi & antropometri, material, sambunngan & konstruksi, mix material, finishing), konsep/tema/style terpilih, aplikasi konsep/tema/style, yang selanjutnya terkait konsep bentuk, konsep material, konsep finishing, konsep sambungan


	
	o. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	p. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Format kertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tulisan tangan) dilengkapi dengan ilustrasi gambar (manual/digital: print dan tempel).

	21. 
	Kriteria Penilaian
	:
	m. Kedalaman dan ketajaman analisis 20%

	22. 
	
	
	n. Sistematika berpikir desain 30%

	23. 
	
	
	o. Kesesuaian konsep dengan permasalahan 20%

	24. 
	
	
	p. Kerapihan dan format penyajian 10%

	25. 
	
	
	q. Kelengkapan data (literatur ilmiah) 20%
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   Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	5
	Tugas ke -
	:
	5

	26. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu bereksplorasi desain dengan membuat sketsa alternatif desain mebel fasilitas duduk easy chair 


	27. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	q. Objek garapan
	:
	
sketsa alternatif desain

	
	r. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	membuat studi mood board easy chair yang memiliki desain mendekati dengan konsep yang telah dibuat (dikerjakan sebelumnya di rumah)

Membuat 5 Sketsa manual (non-warna) alternatif desain easy chair dibantu dengan referensi studi moodboard yang telah dibuat.


	
	s. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	t. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Format kertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom). Selanjutnya untuk Desain terpilih dibuat versi berwarnanya.

	28. 
	Kriteria Penilaian
	:
	r. Kejelasan gambar perspektif 45%

	29. 
	
	
	s. Ketepatan analisa dimensi 25%

	30. 
	
	
	t. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	31. 
	
	
	u. Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %




[image: C:\Users\User\Pictures\TU-logo-primer-utama.jpg] [image: C:\Users\User\Pictures\TU-logo-primer-utama.jpg] FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	7
	Tugas ke -
	:
	6

	32. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (proyeksi ortogonal) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif


	33. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	u. Objek garapan
	:
	gambar kerja (proyeksi ortogonal)

	
	v. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat Maket Studi dengan bahan sederhana-(dupleks/kayu balsa) terskala 1:5 (dikerjakan sebelumnya dirumah)

Membuat satu gambar proyeksi ortogonal (manual) desain terpilih dengan acuan maket studi sebagai alat bantu pengaplikasian gambar


	
	w. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	x. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Format kertas A3 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom) skala 1:5.

	34. 
	Kriteria Penilaian
	:
	v. Kejelasan gambar 45%

	35. 
	
	
	w. Ketepatan analisa dimensi  dan keterangan 25%

	36. 
	
	
	x. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	37. 
	
	
	y. Kualitas gambar (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	9
	Tugas ke -
	:
	7

	38. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (tampak) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif


	39. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	y. Objek garapan
	:
	gambar kerja (tampak)

	
	z. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar kerja: 
Gambar tampak desain easy chair sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	
	aa. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	ab. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Gambar Tampak:
-Tampak Atas
-Tampak bawah
-Tampak samping kanan
-Tampak samping kiri

Format kertas A2 Kalkir/kertas roti (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom) skala 1:5.


	40. 
	Kriteria Penilaian
	:
	z. Kejelasan gambar 45%

	41. 
	
	
	aa. Ketepatan analisa dimensi  dan keterangan 25%

	42. 
	
	
	ab. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	43. 
	
	
	ac. Kualitas gambar (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	10
	Tugas ke -
	:
	8

	44. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar kerja (potongan) desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif


	45. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	ac. Objek garapan
	:
	gambar kerja (potongan)

	
	ad. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar kerja: 
Gambar potongan desain easy chair sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	
	ae. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	af. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Gambar Tampak:
-Potongan tampak Atas
-Potongan tampak bawah
-Potongan tampak samping kanan
-Potongan tampak samping kiri

Format kertas A2 Kalkir/kertas roti (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom) skala 1:5.


	46. 
	Kriteria Penilaian
	:
	ad. Kejelasan gambar 45%

	47. 
	
	
	ae. Ketepatan analisa dimensi  dan keterangan 25%

	48. 
	
	
	af. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	49. 
	
	
	ag. Kualitas gambar (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	13
	Tugas ke -
	:
	11

	50. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar perspektif berwarna suasana ruang dalam rumah tinggal yang berisi 1 set mebel/furniture salah satunya desain easy chair terpilih dan meja dengan desain yang satu konsep sebagai pasangannya


	51. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	ag. Objek garapan
	:
	gambar perspektif berwarna suasana

	
	ah. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat gambar perspektif berwarna suasana ruang dalam rumah tinggal yang berisi 1 set mebel/furniture salah satunya desain easy chair terpilih dan meja dengan desain yang satu konsep sebagai pasangannya

	
	ai. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	aj. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	
Format kertas A3 manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (berwarna) 


	52. 
	Kriteria Penilaian
	:
	ah. Kejelasan gambar 45%

	53. 
	
	
	ai. Ketepatan analisa dimensi  dan keterangan 25%

	54. 
	
	
	aj. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	55. 
	
	
	ak. Kualitas gambar (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	11
	Tugas ke -
	:
	9

	56. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar detail desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif


	57. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	ak. Objek garapan
	:
	gambar kerja (detail)

	
	al. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar kerja: 
Gambar detail desain easy chair yang baik sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)


	
	am. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	an. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Gambar kerja:
- Gambar detail sambungan
-Gambar detail konstruksi
-Gambar detail tambahan (tentatif)

Format kertas A2 HVS/manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom).


	58. 
	Kriteria Penilaian
	:
	al. Kejelasan gambar 45%

	59. 
	
	
	am. Ketepatan analisa dimensi  dan keterangan 25%

	60. 
	
	
	an. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	61. 
	
	
	ao. Kualitas gambar (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	12
	Tugas ke -
	:
	10

	62. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat gambar perspektif/isometri dan eksploded view desain easy chair terpilih dengan terskala, lengkap, detail, dan informatif


	63. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	ao. Objek garapan
	:
	gambar kerja (perspektif/isometri dan eksploded view)

	
	ap. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar kerja: 
Gambar perspektif/isometri dan eksploded view desain easy chair sesuai dengan standar baku gambar kerja mebel yang baik (informatif dan representatif)

	
	aq. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	ar. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Gambar kerja:
- Gambar perspektif/isometri
-Gambar eksploded view

Format kertas A2 HVS/manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, dikerjakan secara manual (tidak berwarna/monokrom).


	64. 
	Kriteria Penilaian
	:
	ap. Kejelasan gambar perspektif 45%

	65. 
	
	
	aq. Ketepatan analisa dimensi 25%

	66. 
	
	
	ar. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	67. 
	
	
	as. Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan media gambar) 15 %
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel II
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH2I3

	Semester
	:
	Genap (II)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	14
	Tugas ke -
	:
	12

	68. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Skema material desain easy chair terpilih secara representatif dan kreatif


	69. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	as. Objek garapan
	:
	Skema material

	
	at. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat skema material yang menginformasikan bahan material dan finishing yang digunakan


	
	au. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode belajar mandiri Acuan menggunakan buku acuan, internet/ebook/jurnal, dan materi kuliah yang telah diberikan sebelumnya.

	
	av. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	
Format penyajoan alas A3 impraboard (Landscape), format stiker KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh fakultas, lengkap dengan judul dan keterangan berupa tulisan manual.

	70. 
	Kriteria Penilaian
	:
	at. Kejelasan 45%

	71. 
	
	
	au. Kesesuaian dengan konsep 25%

	72. 
	
	
	av. Kualitas penyajian, skala-proporsi 15%

	73. 
	
	
	aw. kerapihan-kebersihan media 15 %
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LEMBAR PENGECEKAN KELENGKAPAN OUTPUT TUGAS BESAR MEBEL II (EASY CHAIR)
Nama: ............................................. (NIM/Kelas: ..................../......................)

	NO.
	Nama Tugas
	Judul Tugas
	Item tugas
	Cek list
	Tanggal ACC
	Paraf 
	Bobot

	1.
	Tugas - 4
	Konsep desain
	a. Brief desain
	
	
	
	10%

	
	
	
	b. Studi literatur (tema/style/konsep tertentu, ergonomi & antropometri, material, sambunngan & konstruksi, mix material, finishing) 
	
	
	
	

	
	
	
	c. konsep/tema/style
	
	
	
	

	
	
	
	d. aplikasi konsep/tema/style
	
	
	
	

	
	
	
	e. konsep bentuk
	
	
	
	

	
	
	
	f. konsep material
	
	
	
	

	
	
	
	g. konsep finishing
	
	
	
	

	
	
	
	h. konsep sambungan
	
	
	
	

	

	2.
	Tugas - 5
	sketsa alternatif desain
	a. Alternatif 1
	
	
	
	5%

	
	
	
	b. Alternatif 2
	
	
	
	

	
	
	
	c. Alternatif 3
	
	
	
	

	
	
	
	d. Alternatif 4
	
	
	
	

	
	
	
	e. Alternatif 5
	
	
	
	

	
	
	
	f. Alternatif terpilih (berwarna)
	
	
	
	

	

	3.
	Tugas - 6
	gambar kerja (proyeksi ortogonal)
	a. Maket Studi skala 1:5
	
	
	
	4%

	
	
	
	b. Gambar proyeksi ortogonal skala 1:5
	
	
	
	

	

	4.
	Tugas - 7
	gambar kerja (tampak)
	a. Tampak atas
	
	
	
	4%

	
	
	
	b. Tampak bawah
	
	
	
	

	
	
	
	c. Tampak samping kanan
	
	
	
	

	
	
	
	d. Tampak samping kiri
	
	
	
	

	


	NO.
	Nama Tugas
	Judul Tugas
	Item tugas
	Cek list
	Tanggal ACC
	Paraf 
	Bobot

	5.
	Tugas - 8
	Gambar kerja (potongan)
	e. Potongan Tampak atas
	
	
	
	4%

	
	
	
	f. Potongan Tampak bawah
	
	
	
	

	
	
	
	g. Potongan Tampak samping kanan
	
	
	
	

	
	
	
	h. Potongan Tampak samping kiri
	
	
	
	

	

	6.
	Tugas - 9
	Gambar kerja (detail)
	a. Detail Sambungan

	
	
	
	4%

	
	
	
	b. Detail Konstruksi
	
	
	
	

	
	
	
	c. Detail tambahan 
	
	
	
	

	

	7.
	Tugas - 10
	gambar kerja (perspektif/isometri dan eksploded view)
	a. Perspektif/isometri

	
	
	
	4%

	
	
	
	b. Eksploded View
	
	
	
	

	

	8.
	Tugas - 11
	Perspektif suasana
	Perspektif suasana dengan pengisi satu set mebel/furniture salah satunya desain easy chair terpilih dan meja pasangannya
	
	
	
	5%

	

	9.
	Tugas - 12
	Skema material
	   Material dan finishing
	
	
	
	5%

	

	13.
	Produk
	Prototype 1:1 / Mockup 1:5
	Prototype 1:1 / Mockup 1:5
	
	
	
	5%

	

	14.
	presentasi
	exhibition
	Presentasi secara exhibition
	
	
	
	(+)

	




	Item 
	Sifat
	Aspek Penilaian
	Skor

	Tugas Kecil (20%)
	Individu mingguan
	Skala gambar (5%), komposisi (5%), teknik (5%), Kerapihan (5%)
	20%

	Tugas Besar (50%)
	Individu bertahap dan berproses
	Konsep Desain
	10%

	
	
	Sketsa alternatif desain
	5%

	
	
	Gambar Kerja
	20%

	
	
	Perspektif suasana
	5%

	
	
	Skema material
	5%

	
	
	Produk/Mockup Presentasi
	5%

	UTS (15%)
	   

	UAS (15%)
	

	Total 
	100%
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Gambar.5 Perspektif 1 set fumiture dalam sebuah ruangan

Gambar.6 Perspektif 1 set fumiture dalam sebuah ruangan
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