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RENCANA PEMBELAJARAN
	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (lima)
	SKS
	:
	3 (tiga)
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(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)

	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa
· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen & metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan analysis.
	· Indikator
· Instrumen Asesmen
· Metode/strategi Pembelajaran
· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran
· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	· Pelaksanaan Pembelajaran Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran
· Evaluasi Hasil Pembelajaran








RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (lima)
	SKS
	:
	3 (tiga)

	Prasyarat
	:
	Telah lulus mata kuliah
· Desain Mebel I & II
· Pengetahuan Material dan Bahan
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Deskripsi Mata Kuliah
	
	Desain Mebel III merupakan media pendidikan mengenai salah satu elemen utama dalam desain interior khususnya interior retail. Diharapkan mahasiswa mulai mengenal secara mendasar melalui sebuah studi kasus dengan fokus pembelajaran jenis mebel berupa fasilitas non-duduk yang terdapat pada interior retail. Selain itu mahasiswa diharapkan dapat mendalami tentang macam material dan aksesoris pendukung yang digunakan dalam mebel khususnya untuk produksi mebel yaitu pada area transaksi atau area display. Seiring perjalanan perkuliahan mahasiswa akan memahami hal-hal penting yang berkaitan langsung dengan pengguna, seperti antopometri dan ergonomi, disamping itu hasil desain harus bersinergi dengan estetika, trend dan style mengikuti dengan karakter brand (corporate image) studi kasus.

	
Capaian Pembelajaran
	:
	CP-MK 
Mahasiswa:        
· Mampu menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9);
· Menguasai konsep teoritis desain interior,ilmu bahan,teori warna, ergonomi & estetika (PP1)
· Mampu merancang interior yang tematik (mebel,dinding ,langit-langit dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis & estetik (KK3)
· Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan sisi humaniora seusai bidang keahliannya (KU1)

Sub-CP-MK
Mahasiswa:
· Mampu mendesain furnitur yang diterapkan pada interior RETAIL (studi kasus merancang interior III).
· Mampu mendesain fasilitas non duduk, menggunakan bahan utama kayu solid & kayu olahan, serta kombinasi material penunjang lainnya dengan penekanan konsep sesuai tren/style kekinian & branding produk (corporate image).
· Mampu menjelaskan karakteristik dan klasisfikasi furnitur yang diterapkan pada interior RETAIL.
· Mahasiswa memahami proses penyusunan konsep desain dan metode perancangan mebel.
· Mahasiswa memahami  proses pengembangan desain & studi maket dengan bahan eksplorasi material secara terskala. 
· Mahasiswa mampu membuat gambar kerja furnitur (ortogonal); tampak, potongan, & gambar detail konstruksi secara digital.
· Mahasiswa mampu menjelaskan perlengkapan & strategi presentasi dalam perancangan mebel / furnitur.
· Mahasiswa mampu membuat portofolio (konsep, skematik, & gambar kerja) 1 set furnitur berupa fasilitas non-duduk (Area transaksi atau area display) pada interior RETAIL, skema bahan, dan maket studi 1:5.



	
	
	
Pustaka utama
1. John F Pile. 1990. Modern Furniture and Post Modern : Design and Technology. John Miley & sons, inc ; New York
2. Giwman H Chris, ER Glazener. Technical Word Working. Mc Graw-Hill Book Company
Pustaka Pendukung:
1. Homan FH. 1951. Pengetahuan Gambar Teknik. Gramedia; Jakarta
2. Kristinato M, Gani. 1993. Teknik Mendesain Perabot yang Benar. Kanisius; Semarang
3. Panero, Julius. 1979. Human dimesion and Interior Space. Whiteney Library of Gesign; New York
4. Grandjean, Etienne. Ergonomic of The Home. Taylor & Francis Ltd; London




RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Mgg.
ke-
	Kemampuan Akhir yang Diharapkan
	Bahan Kajian
(Materi Ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria
Penilaian
(Indikator)
	Bobot

	1
	· Mahasiswa mampu menjelaskan Eksplorasi Data & Teknik menyusun Data Lapangan 
· Mahasiswa mampu menjelaskan Trend, style, dan gaya interior sesuai branding produk atau corporate image perusahaan sesuai kebutuhan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang retail shop.

	Introduksi Penjelasan Studio & Tugas
· Sasaran, Isi, Posisi dalam program kurikulum & Mata kuliah yang menunjang
· Eksplorasi Data & Teknik menyusun Data Lapangan 
	· Kuliah, Brainstorming, Diskusi kelompok, 
· Studi Literatur
· Trend, style, dan gaya sesuai branding produk atau corporate image perusahaan
Tugas awal:
· Studi mood board, mencari contoh-contoh foto interior retail lalu dianalisa elemen-elemen pembentuk interiornya dari segi konsep desain yang mendukung terbentuknya Trend, style, dan gaya sesuai branding produk atau corporate image perusahaan
	·  
	5 %

	2
	· Mahasiswa faham & mampu menganalisa ergonomi dan antropometri dalam perancangan desain fasilitas non-duduk (studi kasus dan masalah kategori bangunan publik)

	Ergonomi dan Antropometri pada Mebel Retail
· Ergonomi dan antropometri pada mebel fasilitas non-duduk interior retail sesuai kebutuhan fungsi dan aktivitasnya.

Survey Lapangan (interior Retail)
· Eksplorasi Data & Teknik menyusun Data Lapangan 

Analisa Ergonomi dan Antopometri
· analisa ergonomi dan Antropometri pada mebel fasilitas non-duduk interior retail sesuai kebutuhan fungsi dan aktivitasnya
	· Kuliah, Brainstorming, Diskusi kelompok, survey lapangan
Tugas I:
· Survey Lapangan
· analisa ergonomi dan Antropometri, Membuat Laporan analisa ergonomi dan Antropometri dalam pengerjaan fasilitas non-duduk (Studi kasus dan Masalah sesuai lokasi survey lapangan. (beberapa mahasiswa presentasi pertemuan selanjutnya)
	· Kesesuaian analisa ergonomi/antropometri dengan data surve dari sisi kebutuhan dan fungsi  
· Logika berpikir dan kedalaman materi dalam menganalisis di lapangan
· Penyajian tugas (informatif, bersih dan rapi)
	5%

	3
	· Mahasiswa mampu menjelaskan Bentuk, Jenis Konstruksi / Sambungan & Material Kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF)
· Mahasiswa mampu membuat & mempresentasikan hasil survey/eksplorasi 1 set furnitur & Kajian Data Fisik & Non Fisik di lapangan (RETAIL)
	Bentuk & Jenis Material 
· Bentuk, Jenis Konstuksi & Material Kayu olahan: plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF

· Konstruksi  dan Penggunaan Dimensi
Macam-macam Konstruksi mebel kayu olahan:
1. Modular
2. Knockdown
	· Kuliah, Brainstorming, Diskusi kelompok, Praktek 
Presentasi
Hasil survey lapangan dan hasil analisa ergonomi dan antropometri (beberapa mahasiswa)
	· Kesesuaian analisa ergonomi/antropometri dengan data surve dari sisi kebutuhan dan fungsi  
· Logika dan kedalaman berpikir dalam menganalisis (informatif, bersih dan rapi)
	5%

	4
	Mahasiswa mampu menjelaskan Bentuk, Jenis Konstruksi / Sambungan & kombinasi Material Kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF)
Dengan material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb)

	Bentuk, Konstruksi, & Material Kombinasi Penunjang 
· Bentuk, Jenis Konstuksi & kombinasi material Kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF)
dengan material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb)

Konsep & Metode Perancangan/Desain Mebel
· Metode perancangan / desain mebel

	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas II:
· Membuat skema material skala: 1:1, potongan bagian detail kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (batu, granit, kaca, marmer, plastik, aluminium dsb) secara berkelompok
· Menggambar detail kombinasi kayu olahan dan material penunjang dari skema material (tugas II) setiap kelompok.
	· Pengetahuan dan pemahaman detail realisasi di lapangan
· Ketepatan presisi ukuran dan skala 
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan media gambar)
	5%

	5
	· Mahasiswa mampu menjelaskan macam-macam finishing mebel berbahan material kayu olahan yang berkombinasi dengan material penunjang lainnya.
· Mahasiswa mampu menjelaskan konsep & metode perancangan / desain mebel
· Mahasiswa mampu menjelaskan gaya, stlyle & trend furniture, branding produk (corporate image)
· Mahasiswa mampu membuat sketsa desain awal  fasilitas duduk (kursi)
	Macam-Macam Finishing dan Metodenya
· Laminasi: Vener Kayu, HPL.
· Semprot: Solid Colour (IMPRA / Mowilex)
· Top coat: PU, Melamine, NC, Waterbased
· Macam dan jenis aksesoris pendukung desain mebel retail

Konsep & Metode Perancangan/Desain Mebel
· Metode perancangan / desain mebel 
· Kriteria perancangan desain
· Gaya, stlyle & trend, branding produk (corporate image)
	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas III:
Membuat kliping macam-macam finishing dan metodenya, macam-macam produk aksesoris pendukung pada mebel retail seperti: sistem rak, handle, engsel, kunci, sepatu, dsb  (nantinya akan menjadi acuan tugas besar)
Tugas IV (tugas besar): Penyusunan konsep desain & sketsa desain awal
	· Pengetahuan dan pemahaman detail realisasi di lapangan
· Logika dan kedalaman berpikir - dalam menganalisis (informatif, bersih dan rapi)
· Penyajian materi (kerapihan & kebersihan media gambar)

	5%

	6 -7
	· Mahasiswa mampu membuat sketsa pengembangan desain fasilitas non-duduk mebel pada area transaksi atau area display.

	Pengembangan
Desain (lanjutan)
· Fasilitas non-duduk: mebel pada area transaksi atau area display.

	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas Minggu V (tugas besar): 
Sketsa pengembangan bentuk desain fasilitas non-duduk 
	
	10%

	8
	
	UTS
(Ujian Tengah Semester)
	
	
	10 %

	9
	· Mahasiswa mampu membuat sketsa pengembangan desain fasilitas non-duduk: mebel pada area transaksi atau area display.
	Pengembangan
Desain (Final)
· Fasilitas non-duduk: mebel pada area transaksi atau area display.
	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas VI
(tugas besar): sketsa berwarna pengembangan desain fasilitas non-duduk: mebel pada area transaksi atau area display. 
	
	5%

	10
	· Mahasiswa mampu membuat gambar proyeksi tampak atas, depan, samping (fasilitas non-duduk)
	Gambar Ortogonal Mebel (ortogonal)
· Format kertas, title blok (judul blok) gambar proyeksi
· Skala, simbol, notasi gambar proyeksi

	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas VII (tugas besar):
Gambar Ortogonal/proyeksi (tampak atas, depan, samping, perspektif monokrom/
aksonometri)
	· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan presisi ukuran 
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan gambar)
	5%

	11-13
	· Mahasiswa mampu membuat gambar kerja mebel (Tampak, potongan, gambar detail, & perspektif/aksonometri)
	Gambar Kerja Furnitur (lanjutan)
· Format kertas, title blok (judul blok) gambar kerja
· Skala, simbol, notasi dimensi & Notasi bahan
· Tampak, potongan, gambar detail konsttruksi dan gambar perspektif detail konstruksi
	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas VIII (tugas besar):
 (Tampak, potongan, gambar detail, & perspektif/aksonometri)
	· Ketepatan skala & proyeksi
· Ketepatan presisi ukuran 
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan gambar)
	15%

	14-15
	· Mahasiswa mampu membuat 3D perspektif digital rendering  pengembangan desain mebel fasilitas non-duduk 
· Mahasiswa mampu membuat 3D perspektif digital rendering  mebel fasilitas non-duduk terintegerasi dalam interior RETAIL.
	Metode Presentasi Digital Desain Mebel (Perlengkapan dan Strategi presentasi)
· 3D Perspektif Digital
Desain mebel non-duduk dan terintegerasi dalam konsep interior.
 
	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas IX (tugas besar): 
3D perspektif digital  mebel fasilitas non-duduk  dan 3D perspektif digital  mebel tersebut terintegerasi dengan suasana interior (mengacu perancangan  interior III) 
	
	10%

	15-16
	· Mahasiswa mampu menjelaskan perlengkapan & strategi presentasi 
· Mahasiswa mampu membuat 3D perspektif digital rendering komponen furnitur (exploded perspektif), perspektif detail komponen furnitur

	Metode Presentasi Desain Mebel non-digital 
(Perlengkapan dan Strategi presentasi)
Perspektif komponen furnitur (exploded perspektif)
· Maket studi 1:5 (menyesuaikan)
· Skema bahan/ material, terpotong skala: 1:1 
· Portofolio
	· Kuliah, Brainstorming, Praktek.
Tugas X (tugas besar);
· Perspektif komponen furnitur (exploded perspektif)
· Skema bahan/material 
· Portofolio (penyajian konsep, skematik, gambar kerja, maket studi 1:5)
	
	20%

	17
	
	UAS
(Ujian Akhir Semester)
	
	
	10 %

	Catatan:

	Deskripsi item pekerjaan
	:
	Bobot

	Tugas Kecil (Tugas I-III)
	:
	15 %

	Tugas besar (Tugas IV-10)
	:
	65 %

	UTS
	:
	10 %

	UAS
	:
	10 %

	TOTAL
	:
	100 %








DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 (tiga)

	Minggu ke -
	:
	2 
	Tugas ke -
	:
	1



	1.
	Tujuan Tugas
	:
	· Mahasiswa mampu melakukann eksplorasi lapangan, tinjauan pustaka, kajian data fisik dan non fisik di lapangan  untuk mendapatkan pengalaman merasakan furnitur/mebel di dalam interior retail.
· Mahasiswa mengetahui  pola berpikir desain dalam perancangan furnitur interior retail
· Mahasiswa mampu mencari dan memahami permasalahan yang ditemukan di lapangan
· Mahasiswa mampu membuat laporan survey & eksplorasi lapangan, tinjauan pustaka, kajian data fisik & non fisik interior retail. Mahasiswa mampu membuat analisa ergonomi dan Antropometri dalam pengerjaan desain fasilitas non-duduk

	 2.
	Uraian Tugas
	:
	Penulisan dan Presentasi Laporan hasil survey serta analisa ergonomi dan antropometri di lapangan

	
	a. Objek garapan
	:
	· Survey & Laporan survey lapangan (tugas mandiri)

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	· Setiap mahasiswa mencari sebuah interior retail sebagai asumsi yang akan dirancang, kemudian melakukan pendataan ruang tersebut, diamati dari keseluruhan faktor ruang, seperti, tampilan lantai, dinding, plafon, suasana ruang. 
· Mengukur dimensi masing-masing ruang interior retail, lengkapi dengan tampak, titik ME (mechanical electrical) & plumbing.
· Mengukur dimensi masing-masing mebel interior retail, lengkapi dengan analisa ergonomi sesuai teori berdasarkan studi literatur.

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Masing-masing mahasiswa membuat satu paper laporan survey & studi pustaka interior retail, tulis tangan manual / diketik komputer. 
· Secara individu melakukan pencarian data literatur berkaitan dengan pemecahan masalah, ergonomi & antropometri. Pencarian data bisa dilakukan melalui buku-buku yang terkait (lebih diutamakan buku-buku ilmiah), internet, media visual dan sebagainya.
· Secara individu melakukan analisa ergonomi dan antropometri sesuai kondisi studi kasus dilapangan yang menjadi objek survey disesuaikan dengan data penunjang secara teoritis yang telah didapatkan.

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Laporan Individu berupa data survey, foto, sketsa-sketsa hasil survey, tabel data mebel pengisi interior, dsb.
· Gambar denah lay-out ruang beserta penempatan perabot / furnitur, teknik manual tanpa warna, lengkapi dengan tampak, titik ME (mechanical electriingcal) & Plumb, skala 1:50, kertas HVS ukuran A3, landscape
· Disajikan dalam format kertas HVS 70 gr ukuran A4 diketik & jilid rapi, menggunakan kop tugas standar, sampul depan plastik transparan, sampul belakang manila hijau.
· Berkas presentasi menggunakan software Powerpoint

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	Data Survey
· Kelengkapan data layout, tampak potongan, titik ME & plumbing, skala 1:50. 30%
· Ketepatan skala & notasi ukuran 20%
· Kelengkapan data (literatur ilmiah dan data lapangan) 30%
· Kualitas penyajian (kerapihan & kebersihan) 20%
Total 100%                     
Analisa Ergonomi & Antropometri
· Kesesuaian analisa ergonomi/antropometri dengan data surve dari sisi kebutuhan dan fungsi  40%
· Logika berpikir dan kedalaman materi dalam menganalisis di lapangan terintegerasi dengan teori 40%
· Penyajian tugas (informatif, bersih dan rapi) 20%
· Total 100%






















DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 (tiga)

	Minggu ke -
	:
	4 
	Tugas ke -
	:
	2



	1.
	Tujuan Tugas
	:
	· Mahasiswa secara berkelompok mampu melakukan eksplorasi lapangan, tinjauan pustaka, kajian data fisik dan non fisik di lapangan  untuk mendapatkan pengalaman merasakan bentuk, konstruksi, material furnitur/mebel di dalam interior retail.
· Mahasiswa secara berkelompok mampu menjelaskan Bentuk, Jenis Konstruksi / Sambungan & kombinasi Material Kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF) dengan material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb).


	 2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	· Skema kombinasi material kayu olahan dan material penunjang  serta menggambarkan detailnya secara manual.


	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	· Secara berkelompok, mahasiswa mencari sebuah workshop mebel untuk mengamati dan mendata apa saja bahan utama dan pendukung untuk mengkombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb).
· Secara berkelompok, mahasiswa mengamati bagaimana cara mengkombinasikan kayu olahan dengan material penunjang lainnya (kaca, batu, granit, plastik, dsb).
· Secara berkelompok, mahasiswa membawa potongan hasil kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) dengan skala 1:1 untuk dibuat sebuah skema bahan/material.
· Secara individu mahasiswa menggambarkan detail terskala 1:2 kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) dari tugas yang dihasilkan setiap kelompok.


	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Secara berkelompok mahasiswa membuat sebuah skema material berupa potongan 1:1 (terpotong bagian detail) kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) ditempel diatas bidang penyajian.
· Secara individu menggambar manual detail terskala 1:2 kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) dari tugas sekma material yang dihasilkan semua kelompok.


	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Skema material berupa potongan 1:1 (terpotong bagian detail) kombinasi kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) menempel diatas bidang penyajian dengan ukuran A4 (21x30cm) multipleks/dupleks 3mm dicat warna hitam, menggunakan kop tugas standar Prodi/Fakultas dibagian belakang bidang kerja.
· Gambar manual, detail kombinasi material kayu olahan dengan material penunjang (kaca, batu, granit, plastik, dsb) diatas kertas manila  A3 dengan skala 1:2 berikut dimensi, notasi gambar material, dan keterangan bahan dari semua tugas skema material yang dihasilkan setiap kelompok.


	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	Skema Material
· Kualitas penyajian (kerapihan & kebersihan) 20%
Gambar Detail
· Ketepatan skala & proporsi 20 %
· Ketepatan presisi ukuran 20 %
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan 20 %
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan media gambar) 20 %
Total 100%
























DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (lima)
	SKS
	:
	3 (tiga)

	Minggu ke -
	:
	5 
	Tugas ke -
	:
	3



	1.
	Tujuan Tugas
	:
	· Mahasiswa secara berkelompok mampu menjelaskan macam-macam finishing mebel berbahan material kayu olahan, macam-macam material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb) yang dapat dikombinakan, dan macam-macam aksesoris penunjang produksi mebel retail (Pengait rak, rel, engsel, handle, sepatu, kunci, dsb).


	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	· Kliping, berisikan tentang macam-macam brosur/katalog produk finishing material kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF), macam-macam material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb), dan macam-macam aksesoris penunjang produksi mebel retail (Pengait rak, rel, engsel, handle, sepatu, kunci, dsb).


	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	· Secara berkelompok mengumpulkan macam-macam brosur/katalog produk finishing material kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF), macam-macam material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb) dan macam-macam aksesoris penunjang produksi mebel retail (Pengait rak, rel, engsel, handle, sepatu, kunci, dsb).


	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Setiap individu dalam kelompok mengumpulkan brosur/katalog macam-macam brosur/katalog produk finishing material kayu olahan (plywood/multyplek, block board, melaminto, MDF), macam-macam material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb), dan macam-macam aksesoris penunjang produksi mebel retail (Pengait rak, rel, engsel, handle, sepatu, kunci, dsb). selanjutnya disatukan bersama anggota kelompok lain untuk disusun rapi dan informatif berbentuk kliping.


	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Kliping, berisikan tentang macam-macam brosur/katalog produk finishing material kayu olahan (plywood/multipleks, block board, melaminto, MDF), macam-macam material penunjang lainnya (kaca, marmer, plastik, batu, dsb), dan macam-macam aksesoris penunjang produksi mebel retail (Pengait rak, rel, engsel, handle, sepatu, kunci, dsb)  disajikan dalam format A3 ditempel diatas kertas Manila dengan KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI, Dijilid rapi dengan cover depan kertas manila berwarna seragam semua kelompok berwarna merah tua lengkap dengan judul, logo TELKOM UNIVERSITY, program studi, tahun pengerjaan, dan nama-nama anggota kelompok sesuai standar prodi.


	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	Kliping
· Kekayaan materi 20%
· Lay out dan proporsi 20%
· Penataan penyajian informasi 20%
· kerapihan & kebersihan media 
Total 100%




























DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 (Tiga)

	Minggu ke -
	:
	10
	Tugas ke -
	:
	7



	1.
	Tujuan Tugas
	:
	· Mahasiswa mampu membuat ortogonal/gambar proyeksi tampak atas, depan, samping fasilitas non-duduk: Meja, Lemari, Rak, atau Display.


	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	· Ortogonal/gambar proyeksi (proyeksi tampak atas, depan, samping, perspektif) fasilitas non-duduk.


	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	·  Ortogonal/gambar proyeksi (proyeksi tampak atas, depan, samping, perspektif/aksonometri) dengan memilih salah satu produk: Meja, Lemari, Rak, Display, dsb. Material utama kayu olahan: plywood/multyplek, block board. Material penunjang tambahan: besi, plastik, kaca, marmer, granit, batu, dsb. Konstruksi kayu olahan menggunakan rangka isian/menyesuaikan konsep desain. Finishing: Laminasi (Vener Kayu / HPL), Semprot: Solid Colour (IMPRA / Mowilex), top coat: melamic, NC, Waterbase, dsb sesuai kebutuhan konsep desain. 
· Output produk:
Area  transaksi: Meja kasir & backdrop (P.min. 2m’) atau Area display: rak display (P.min 2m’), meja display (P.min 2m’), window display (P.min 2m’) 


	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Ortogonal/gambar proyeksi (proyeksi tampak atas, depan, samping, perspektif) 
· Ortogonal dikerjakan menggunakan teknik manual, tanpa arsir, tanpa warna, dilengkapi dengan tampak potongan detail konstruksi/sambungan


	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Ortogonal / Gambar proyeksi
· Format kertas A2 Manila (Landscape), format KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI
· Tampak (atas, depan, samping ) dengan skala 1:5/1:10, satuan millimeter
· Tampak potongan skala 1:5/1:10 dan detail bagian konstruksi/sambungan skala 1:2, satuan millimeter
· Disajikan dalam format kertas ROTI (untuk asistensi) dan kertas MANILA (untuk desain terpilih), format landscape, disertai kop tugas standar Prodi, ukuran A2


	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	Ortogonal / Gambar Proyeksi
· Kelengkapan proyeksi gambar 20%
· Ketepatan skala& proyeksi 20 %
· Ketepatan presisi ukuran 20 %
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan10 %
· Ketepatan tebal & tipis garis 10 %
· Kualitas penyajian gambar (kerapihan & kebersihan media gambar) 20 %
· Total 100%



























DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Desain Mebel  III
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 (Tiga)

	Minggu ke -
	:
	5-13
	Tugas ke -
	:
	4, 5, 6, 8, 9, 10
(Tugas Besar)



	1.
	Tujuan Tugas
	:
	· Mahasiswa mampu menjelaskan konsep & metode perancangan / desain mebel
· Mahasiswa mampu membuat sketsa desain awal  fasilitas non-duduk 
· Mahasiswa mampu membuat sketsa desain berupa perspektif & ortogonal perspektif fasilitas duduk 1 seater (tahun genap kursi makan, tahun ganjil stool)


	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	Konsep perancangan
· Deskripsi perancangan fasilitas non-duduk terpilih.

Sketsa desain
· Sketsa Desain fasilitas non-duduk (monokrom untuk alternatif dan berwarna untuk final desain)

Gambar kerja
· Gambar teknik: tampak atas, depan, samping, potongan, dan detail.
· 
Presentasi desain mebel
· 3D perspektif digital  mebel fasilitas non-duduk  dan 3D perspektif digital  mebel tersebut terintegerasi dalam suasana interior (mengacu pada interior perancangan III)
· Perspektif komponen furnitur (exploded perspektif), Skema bahan/material, Portofolio (penyajian konsep, skematik, gambar kerja, maket studi 1:5/1:10)


	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	· Output produk
Desain mebel non-duduk dengan memilih salah satu produk:
Pada area  transaksi: Meja kasir & backdrop (P.min. 2m’) atau Area display: rak display (P.min 2m’), meja display (P.min 2m’), window display (P.min 2m’). Material utama kayu olahan: plywood/multyplek, block board. Material penunjang tambahan: besi, plastik, kaca, marmer, granit, batu, dsb. Konstruksi kayu olahan menggunakan rangka isian/menyesuaikan konsep desain. Finishing: Laminasi (Vener Kayu / HPL), Semprot: Solid Colour (IMPRA / Mowilex), top coat: melamic, NC, Waterbase, dsb sesuai kebutuhan konsep desain.


	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Konsep perancangan
· Deskripsi perancangan fasilitas non-duduk. Analisis yang dikembangkan didasarkan atas problem solving, yang terkonsentrasi pada tercapainya fungsi produk secara optimal (dengan mempertimbangkan aspek estetika, kenyamanan (ergonomi), material, & konstruksi kayu olahan dengan kombinasi material penunjang lainnya)

Sketsa desain
· membuat lima (5) sketsa kursi sebagai alternatif desain, untuk selanjutnya dari kelima (5) alternatif ini akan dipilih salah satu dan dikembangkan lagi menjadi tiga (3) alternatif desain, yang kemudian akan dikembangkan lagi menjadi satu (1) desain terpilih. 
Sketsa desain dilengkapi dengan analisa-gambar konstuksi/sambungan menggunakan perspektif komponen / exploded perspective
· Pada saat membuat sketsa, pikirkan pula tentang konsep, tema, gagasan-gagasan yang muncul dalam gambar, sehingga sketsa yang anda hasilkan dapat dimengerti oleh orang lain.

Gambar kerja/Teknik
· Dikerjakan menggunakan teknik digital 2 dimensi (autocad) secara terskala, detail, dan terstandar, lengkap dengan dimensi/ukuran, notasi gambar, aturan penggunaan ketebalan garis serta keterangan.

 Presentasi desain mebel
· 3D perspektif view dan 3D exploded view dikerjakan menggunakan teknik digital 3 dimensi (digital rendering) secara terskala dan terukur
· Maket studi berwarna menggunakan bahan sederhana yang dapat merepresentasikan secara terskala 1:5/1:10, semirip mungkin dengan final desain yang telah dibuat.
· Skema Bahan, dibuat menggunakan potongan bahan asli 1:1 sesuai dengan desain dan konsep dari item pekerjaan. Disajikan dengan rapi dan informatif ditempel di atas bidang penyajian.



	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	
Konsep perancangan
· Konsep perancangan Disajikan dalam format kertas HVS, ukuran A3, format landscape, teknik penulisan manual/digital dengan layout halaman terkonsep sesuai konsep desain mebel, dijilid rapi dengan cover depan kertas manila berwarna seragam semua kelompok berwarna merah tua lengkap dengan judul, logo TELKOM UNIVERSITY, program studi, tahun pengerjaan, dan nama-nama anggota kelompok sesuai standar prodi..
· Disertakan dengan studi literatur (fasilitas duduk, material kayu solid, konstruksi / sambungan kayu, finishing), studi moodboard, studi ergonomi & antropometri), analisa pengambilan bentuk / form, karakter visual yang ingin dicapai, dan aspek-aspek perancangan

Sketsa desain (manual)
· Sketsa-sketsa 5 alternatif tanpa warna, sketsa desain terpilih berwarna, digambar secara perspektif 2 titik mata.
· Format kertas A3 Manila (Landscape), dengan KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI.

Gambar Kerja (digital 2 dimensi/Autocad hitam-putih)
· Format kertas A2 HVS (Landscape) dengan cover depan menggunakan kertas A2 Manila berwarna merah tua dengan KOP TUGAS yang telah distandarisasi oleh PRODI
· Tampak atas 1:5 (satuan millimeter): 1 (satu)
· Tampak depan 1:5 (satuan millimeter): 1 (satu)
· Tampak samping 1:5 (satuan millimeter): 1 (satu)
· Tampak belakang 1:5 (satuan millimeter): 1 (satu)
· Potongan membujur 1:5 (satuan milimeter: min. 2 (dua)
· Potongan melintang 1:5 (satuan milimeter: min. 2 (dua)
· Gambar Detail konstruksi/sambungan/kombinasi material (satuan milimeter): min. 2 (dua)

Presentasi desain mebel
· 3D perspektif view dan 3D exploded view berwarna, format A3 manila/art paper/glossy photo paper dilayout (ditempel/print) di dalam kertas A2 disertakan pada halaman belakang gambar kerja.
·  Maket studi (berwarna) menggunakan bahan sederhana yang dapat merepresentasikan secara terskala 1:5/1:10, semirip mungkin dengan final desain yang telah dibuat.


· Skema Bahan, dibuat menggunakan potongan bahan asli 1:1 sesuai dengan desain dan konsep dari item pekerjaan. Disajikan dengan rapi dan informatif ditempel pada bidang penyajian berupa multipleks/dupleks ukuran A3 dicat warna hitam dibagian belakang bidang disertai kop tugas sesuai standar prodi.


	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	
Konsep perancangan (30%)
· Kedalaman dan ketajaman analisis 10 %
· Sistematika berpikir desain 10 % 
· Kesesuaian konsep dengan permasalahan 10 %
· Kelengkapan data (literatur ilmiah) 10 %

Perspektif manual dan digital (20%)
· Kualitas gambar perspektif (kerapihan-kebersihan penyajjian, skala-proporsi gambar) 10 %
· Ketepatan & kejelasan analisa-gambar konstruksi / sambungan 10%

Ortogonal / Gambar Kerja (40%)
· Ketepatan skala& proyeksi 10 %
· Ketepatan presisi ukuran 10 %
· Ketepatan notasi ukuran & keterangan bahan10 %
· Penyajian gambar (kerapihan & kebersihan media gambar) 10 %

Media pendukung Presentasi (10%)
· Maket Studi 1:5/1:10 (5%)
· Skema Material (5%)
Total 100%


























BERITA ACARA TIM PENYUSUN RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	DESAIN MEBEL III
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 SKS



Pada hari KAMIS tanggal 26 Mei 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah DESAIN MEBEL III
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:
1) Untuk menyelaraskan proses pembelajaran yang bertahap, dari mengidentifkasi, menganalisis, mengembangkan dan melaksanakan dari awal sampai dengan akhir perkuliahan.
2) Penyamaan pelaksanaan tugas-tugas perkuliahan, waktu, objek garapan, metode, deskripsi keluaran dan kriteria penilaian yang digunakan.
3) Pembekalan bagi mahasiswa dengan wawasan yang dibutuhkan sebagai lulusan pada bisang terkait.
4) Standarisasi sumber-sumber materi yang digunakan dalam perkuliahan
5) Panduan penyusunan bahan ajar yang lebih rinci untuk setiap topik pembahasan.


Bandung, 26 Mei 2016
Tim Penyusun RPS :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1)	Mahendra Nur Hadiansyah, S.T., M.Ds
	Koordinator
	

	2)	Santi Salayanti, S.Sn., M.Sn
	Anggota
	

	3)	Ranga Firmansyah, S.Sn., M.Sc.
	Anggota
	

	4)   Fajarsani Retno P., S.Sn., M.Ds.
	Anggota
	

	5)
	Anggota
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BERITA ACARA REVIEWER RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	DESAIN MEBEL III
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH3B3

	Semester
	:
	V (Lima)
	SKS
	:
	3 SKS




Pada  hari    JUMAT

tanggal     29 Juli 2016

telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah                                  DESAIN MEBEL III	 Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1)  	
2)  	
3)  	
Saran Perbaikan :
1)  	
2)  	
3)  	

Bandung, 29 Juli  2016

	Menyetujui,
Ketua KK. Lifestyle & Design Environment







Dandi Yuniardi, S.Sn., M.Ds.
NIP: 14761484-1
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Pada  hari    JUMAT
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telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah                                  DESAIN MEBEL III	 Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
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3)  	
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