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RANCANGAN PEMBELAJARAN

	Mata Kuliah
	:
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	:
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	Semester
	:
	1
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	:
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(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)

	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa
· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan
analysis.
	· Indikator
· Instrumen Asesmen
· Metode/strategi Pembelajaran
· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran
· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran
· Evaluasi Hasil Pembelajaran







CAPAIAN PEMBELAJARAN

	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1 (SATU)
	SKS
	:
	3 SKS
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	
	:
	1
	
	SKS
	
	:
	3 SKS

	Prasyarat
	
	:
	-
	
	Sertifikasi
	
	:
	Ya/Tidak

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah: 







Sub Capaian Pembelajaraan 
	









	1. Menginternalisasi sikap kemandirian,kejuangan dan kewirausahaan (S10)
2. Menguasai konsep teoritis desain interior,ilmu bahan,teori warna,ergonomic dan estetika (PP1)
3. Mampu merancang interior yang tematik (mebel,dinding ,langit-langit dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetik (KK3)
4. Mampu menghasilkan karya desain interior yang memiliki nilai jual baik sebagai professional dan wirausaha (KK7)
5. Mampu menerapkan pemikiran logis,kritis,sistematis,dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan sisi humaniora seusai bidang keahliannya (KU1)

Mahasiswa mampu:
1. Memahami prinsip dasar gubahan trimatra yang meruang
2. Mengaplikasikan prinsip trimatra ke dalam gubahan bentuk imajinatif sesuai dengan komposisi elemen visulnya
3. Menggubah estetika melalui pemahaman karakter material
4. Mengkomopisiskan material sesuai dengan konsep bentuk gubahan yang memiliki asosiasi bentuk
5. Menguasai teknik dasar komposisi ruang, melalui pemahaman akan elemen pembentuk ruang dan struktur komposisi ruang (grid atau folding)


	
Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	
Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	
Bobot

	
1. Mahasiswa mampu memahami prinsip dasar perencanaan trimatra yang terkait dengan pembentukan ruang
2. Mahasiswa mampu mengeksplor gubahan material sesuai karakter material
3. Mahasiswa mampu berimajinasi kreatif dalam mengaplikasikan prinsip trimatra ke bentuk gubahan abstrak


	1
	Penjelasan umum mengenai pengertian dan Prinsip dasar trimatra
	Penjelasan mengenai elemen trimatra dan prinsip organisasinya dan tugas-tugas yang akan dikerjakan
	Ceramah Diskusi
TM: 1x(2x50”)
	-
	-

	2-4
	Rangka Lanjar:

Mengekspresikan ruang melalui komposisi garis atau rangka dengan modulasi
	Ruang dan garis
	Asistensi,praktek
PL: 3x(3x50”)
	-
	20%

	5-7
	Bidang berderet:

Mengekspresikan ruang melalui deretan bidang yang berlajur linier atau organic


	Ruang dan bidang
	Asistensi,praktek
PL: 3x(3x50”)
	-
	20%

	8
	UTS tertulis
	
	
	
	10%

	
1. Mahasiswa mampu membuat gubahan, dari bidang-garis yang terkait dengan struktur ruang 
(grid dan folding)
2. Mahasiwa mampu mengolah dan memilih material (mixed media) untuk mendukung aspek visual gubahan
3. Mahasiswa mampu berimajinasi daam hal translasi bentuk (metafora objek ke dalam ruang) berikut dengan penggunaan material terpilih yang mendukung asosiasi bentuk

	9-11
	Rancana Gatra:

Mengekspresikan ruang melalui grid modular
	Ruang dan modul grid (komposisi modul 3d pada sebuah rancana trimatra)
	Asistensi,praktek
PL: 3x(3x50”)
	-
	20%

	12-15
	
Struktur Lipat:

Mengekspresikan ruang melalui unsur lipatan bidang dan stilasi bentuk
	[bookmark: _GoBack]Ruang dan struktur lipat (folding)  sculptural space
	Asistensi,praktek
PL: 4x(3x50”)
	
	 20%

	16
	UAS tertulis
	
	
	
	10%


TM: Tatap Muka   PL: Praktikum Laboratorium   BM: Belajar Mandiri


REFERENSI:

Buku Utama
Wong, Wucius. 1996. Beberapa Asas Merancang Trimatra. Bandung: Penerbit ITB
Wong, Wucius. 1993.Principles of Form and Design. New Jersey: Wiley 
Sanyoto, Sadjiman E. 2009. Nirmana: Dasar-dasar Seni dan Desain.Yogyakarta: Jalasutra
Buku Pendukung
Mari, Anthony. 2012.Operative design: A Catalog of Spatial Verbs.Amsterdam: Bis Publisher
Lauer, David A. 2008. Design Basics. Boston: Thomson Higher Education Publisher

			








RUBRIKASI NILAI PENUGASAN (ASSESSMENT):    

	Assessment
	Indikator
	Sifat
	Aspek penilaian
	Skor

	Tugas 1 (20%)



	Mahasiswa memahami prinsip dasar pembentuk ruang yang terdiri dari rangka lanjar, kemudian mengaplikasikannya secara imjainatif ke dalam bentuh gubahan trimatra
	individu
	Aspek estetika dasar pada gubahan bentuk terpenuhi dengan baik
	40%

	
	
	
	Kreativitas/imajinasi  bentuk
	40%

	
	
	
	Proses asistensi
	20%

	Tugas 2 (20%)

	Mahasiswa memahami prinsip dasar pembentuk ruang yang terdiri dari bidang, kemudian mengaplikasikannya secara imjainatif ke dalam bentuh gubahan trimatra
	individu
	Aspek estetika dasar pada gubahan bentuk terpenuhi dengan baik Kelengkapan kajian isu/topic terkait objek yang dipilih
	40%

	
	
	
	Kreativitas/imajinasi  bentuk
	40%

	
	
	
	Proses asistensi
	20%

	Tugas 3(20%)



	Mahasiswa memahami prinsip dasar pembentuk ruang berupa komposisi modul yang disusun sesuai dengan grid, kemudian mengaplikasikannya secara imjainatif ke dalam bentuh gubahan trimatra
	individu
	Aspek estetika dasar pada gubahan bentuk terpenuhi dengan baik
	40%

	
	
	
	Kreativitas/imajinasi  bentuk
	40%

	
	
	
	Proses asistensi
	20%

	Tugas 4(20%)



	Mahasiswa memahami prinsip dasar pembentuk ruang berupa gubahan bidang yang dilipat secara organic maupun geometris,  kemudian mengaplikasikannya secara imjainatif ke dalam bentuh gubahan trimatra


	individu
	Aspek estetika dasar pada gubahan bentuk terpenuhi dengan baik
	40%

	
	
	
	Kreativitas/imajinasi  bentuk
	40%

	
	
	
	Proses asistensi
	20%





DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	
	
	SKS
	:
	3 SKS

	Minggu ke -
	:
	
	
	
	Tugas ke -
	:
	2

	
1.
	
Tujuan Tugas
	
:
	Memahami elemen pembentuk ruang melalui komposisi bidang 

	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a.  Objek garapan
	:
	Komposisi Karton duplek diatas bidang 40x40cm

	
	




b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	




:
	Material berupa karton duplek 3 mm, monokrom

	
	
	
	Ukuran maksimal tidak melebih 40x40 cm

Teknik pembuatan menggunakan lem dan alat bantu lainya


	
	
	
	Satu objek gubahan. Boleh gubahan tunggal atau gabungan dari beberapa gubahan namun memiliki unsur kesatuan  

	
	

c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Eksperimen modul bidang


	
	
	
	Eksperimen komposisi modul baik secara vertikal maupun horizontal, organic maupn geometris

Eksperimen cahaya dan bayangan yang dihasilkan dari gubahan bentuk

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Komposisi gubahan karton duplex 3 mmm dengan alas karton duplek seukuran 40x40cm

	
	
	
	Gambar studi cahaya dari beberapa sudut berupa foto (minimal 4 sisi)

	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	Komposisi gubahan ( komposisi bentuk dan efek cahaya)  40%.

	
	
	
	Kreativitas modul bidang 40%.

	
	
	
	Kerapihan dan proses 20%.
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	
	
	SKS
	1
	

	Minggu ke -
	:
	
	
	
	Tugas ke -
	1
	

	1.
	Tujuan Tugas
	:
	Memahami elemen pembentuk ruang melalui komposisi garis (rangka lanjar)

	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a.  Objek garapan
	:
	Komposisi sedotan pastik:  lurus(tanpa hook), monokrom putih.

	
	

b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	


:
	Komposisi gubahan sedotan (sebagai garis) yang membentuk  ekspresi ruang

	
	
	
	Ukuran maksimal tidak melebih 40x40 cm


	
	
	
	Teknik metode tanpa lem, sambungan knock down dan memanfaatkan aspek kelenturan sedotan plastik

	
	
c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Membuat modul rangka yang meruang dari seditan, kemudian menyusunnya sesuai dengan prinsip komposisi : irama, ritme,kontras

	
	
	
	Eksperimentasi  modul rangka yang disesuaikan dengan karakter sedotan plastic (mengekspersikan kelenturan, translucent, perulangan, dan bentuk kaku)

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Komposisi gubahan sedotan diatas karton duplex 3 mmm 40x40 cm

	
	
	
	Gambar studi cahaya dari beberapa sudut berupa foto (minimal 4 sisi)

	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	Komposisi gubahan ( komposisi bentuk dan efek cahaya)  40%.

	
	
	
	Kreativitas modul bidang 40%.

	
	
	
	Kerapihan dan proses 20%.



DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	
	
	SKS
	1
	

	Minggu ke -
	:
	
	
	
	Tugas ke -
	3
	

	1.
	Tujuan Tugas
	:
	Memahami elemen pembentuk ruang melalui komposisi  modul ber-grid

	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a.  Objek garapan
	:
	Komposisi  modul 3d dari kertas konstruk/karton duplek 3 mm

	
	

b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	


:
	Komposisi gubahan modul 3d(heksagonal/lengkung/kubus) ke dalam gubahan trimatra yang memiliki grid

	
	
	
	Ukuran maksimal tidak melebih 40x40x40 cm


	
	
	
	boleh menempel dengan lem, dan alat bantu lain

	
	
c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Membuat modul 3d yang mengaplikasikan rangka dan bidang, menyusunnya sesuai bentukan modul tersebut dengan prinsip skala,proporsi,aksentuasi yang menghasikan gubahan 3d yang seolah memiliki lapisan ruang

	
	
	
	Eksperimentasi  modul 3d yang disesuaikan dengan karakter material kertas konstruk atau karton

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Komposisi gubahan diatas karton duplex 3 mm 40x40 cm

	
	
	
	Gambar studi cahaya dari beberapa sudut berupa foto (minimal 4 sisi)

	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	Komposisi gubahan ( komposisi bentuk dan efek cahaya)  40%.

	
	
	
	Kreativitas modul bidang 40%.

	
	
	
	Kerapihan dan proses 20%.




DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	
	
	SKS
	1
	

	Minggu ke -
	:
	
	
	
	Tugas ke -
	4
	

	1.
	Tujuan Tugas
	:
	Memahami elemen pembentuk ruang melalui struktur lipat dan aplikasinya ke dalam penerjemahan bentuk/tema

	2.
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a.  Objek garapan
	:
	Komposisi  bidang lipat yang tematik

	
	

b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	


:
	Material bebas, boleh mixed media . Pemilihan material disesuaikan dengan konsep/tema stilasi bentuk.
Tema bisa ditentukan melalui kesepakatan bersama, bisa berupa karakter atau stilasi objek.

	
	
	
	Ukuran maksimal tidak melebih 40x40x40 cm


	
	
	
	boleh menempel dengan lem, atau alat bantu lain

	
	
c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Membuat sketsa konsep bentuk. Penerjemahan tema ke dalam bentuk 3d yang memiliki unsure struktur lipat yang organik.

	
	
	
	Eksperimentasi material dan kombinasinya , yang disesuaikan dengan konsep bentuk dan aspek tematiknya

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Komposisi gubahan diatas karton duplex 3 mm ,40x40 cm

	
	
	
	Gambar studi cahaya dari beberapa sudut berupa foto (minimal 4 sisi)

	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	Komposisi gubahan ( komposisi bentuk dan efek cahaya)  40%.

	
	
	
	Kreativitas modul bidang 40%.

	
	
	
	Kerapihan dan proses 20%.







BERITA ACARA TIM PENYUSUN RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	SKS
	:
	3 SKS



Pada hari KAMIS tanggal 3 Juni 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah NIRMANA TRIMATRA
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:
1) Untuk menyelaraskan proses pembelajaran yang bertahap, dari mengidentifkasi, menganalisis, mengembangkan dan melaksanakan dari awal sampai dengan akhir perkuliahan.
2) Penyamaan pelaksanaan tugas-tugas perkuliahan, waktu, objek garapan, metode, deskripsi keluaran dan kriteria penilaian yang digunakan.
3) Pembekalan bagi mahasiswa dengan wawasan yang dibutuhkan sebagai lulusan pada bisang terkait.
4) Standarisasi sumber-sumber materi yang digunakan dalam perkuliahan
5) Panduan penyusunan bahan ajar yang lebih rinci untuk setiap topik pembahasan.


Bandung, 3 Juni 2016
Tim Penyusun RPS :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1)	Dea Aulia Widyaevan, ST., Msn
	Koordinator
	

	2)	Doddy Friestya Asharsinyo, ST., MT
	Anggota
	

	3)	Ahmad Nursheha, ST,MT
	Anggota
	

	
	
	

	
	
	




BERITA ACARA REVIEWER RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	SKS
	:
	3 SKS




Pada  hari   	

tanggal   	

telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah  	 Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)	 Saran Perbaikan :
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	


Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
	
	Reviewer I

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior



Doddy Friestya Asharsinyo, ST., MT.
1478 1407-2




BERITA ACARA REVIEWER RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	NIRMANA TRIMATRA
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDH1B3

	Semester
	:
	1
	SKS
	:
	3 SKS




Pada  hari   	

tanggal   	

telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah  	 Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)	 Saran Perbaikan :
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	


Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
	
	Reviewer II

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior



Doddy Friestya Asharsinyo, ST., MT.
1478 1407-2
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