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RANCANGAN PEMBELAJARAN

	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	 1
	SKS
	:
	2 SKS



[image: ]
(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)

	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa
· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan
analysis.
	· Indikator
· Instrumen Asesmen
· Metode/strategi Pembelajaran
· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran
· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran
· Evaluasi Hasil Pembelajaran



CAPAIAN PEMBELAJARAN

	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	 1
	SKS
	:
	2 SKS
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	
	:
	I
	
	
	SKS
	
	:
	2
	

	Prasyarat
	
	:
	-
	
	
	Sertifikasi
	
	:
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran










Sub Capaian Pembelajaraan  :      
	
:
	1. Menginternalisasi sikap kemandirian,kejuangan dan kewirausahaan (S10)
2. Menguasai konsep teoritis desain interior,ilmu bahan,teori warna,ergonomic dan estetika (PP1)
3. Mampu merancang interior yang tematik (mebel,dinding ,langit-langit dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetik (KK3)
4. Mampu menghasilkan karya desain interior yang memiliki nilai jual baik sebagai professional dan wirausaha (KK7)
5. Mampu menerapkan pemikiran logis,kritis,sistematis,dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan sisi humaniora seusai bidang keahliannya (KU1)

1. Mahasiswa memahami prinsip dasar estetika
2. Mahasiswa memahami aplikasi teori prinsip dasar estetika pada nirmana 2d dan 3d
3. Mahasiswa memahami aspek estetika pada ruang interior dari segi elemen dan pengkomposisian elemen interior
4. Mahasiswa memahami dasar penggayaan berkenaan dengaa aspek estetika interior
5. Mahasiswa memapu berpikir kreatif dan imajinatif dalam membentuk pen-suasanaan ruang melalui moodboard

	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	
Bobot

	
1. Mahasiwa memahami elemen visual desain dan seni pada nirmana
2. Mahasiwa memahami prinsip komposisi/pengorganisasian elmen visual pada nirmana
3. Mahasiwa memahami korelasi gubahan nirmana dengan prinsip estetika ruang interior

	1
	Keterkaitan Antara Desain dan Seni

	Mahasiswa mampu memahami latar belakang keterkaitan seni dan desain, beserta korelasi satusama lain dalam praktek desain interior

	Kuliah awal
	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
	2,5%

	2
	Elemen Visual seni dan desain: 
Warna,Bentuk, raut, Ukuran, Arah, tekstur
	Penjelasan mengenai elemen-elemen visual Warna,Bentuk, raut, Ukuran, Arah, tekstur
warna, dan aplikasinya ke dalam nirmana ( 2d dan 3d)
	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	2,5%

	3
	Elemen Visual seni dan desain: 
Ruang, kedudukan, gerak dan jarak
	Penjelasan mengenai elemen-elemen visual Ruang, kedudukan, gerak dan jarak dan apllikasinya ke nirmana ( 2d dan 3d)

	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	2,5%

	4
	Prinsip Dasar Seni Rupa dan Desain:
Irama, Repetisi,Transisi, Opsisi
	Penjelasan mengenai Prinsip dasar seni,  Irama, Repetisi,Transisi, Opsisi dan apllikasinya ke dalam  nirmana ( 2d dan 3d)

	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	2,5%

	5
	Prinsip Dasar Seni Rupa dan Desain:
Unity,Dominasi, Balans, Proporsi
	Penjelasan mengenai Prinsip dasar seni,  Unity,Dominasi, Balans  beserta aplikasinya ke dalam  nirmana ( 2d dan 3d)

	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	2,5%

	6
	Aplikasi Elemen visual pada Desain Interior
	Menjelaskan mengenai aspek apa saja yang mempengaruhi estetika ruang interior dari segi elemen visual dan pengaruhnya pada penggayaan

	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	2,5%

	7
	Tugas 1:
Presentasi/ Essay
	Menganalisa karya nirmana 3d dan 3d terpilih dari segi elemen visual dan cara pengorganisasiannya 


	Diskusi, dan kegiatan interaktif secara berkelompok 
	· Kehadiran

	5%

	8
	Ujian Tengah Semester
	20%

	
	1. Mahasiwa mampu memahami aspek penggayaan melalui elemen visual interior
2. Mahasiwa mampu berkreasi dalam membuat penggayaan interior berdasarkan prinsip dasar seni dan desain
	

	9
	Unsur Penggayaan/tema pada ruang interior
	Keterkaitan langgam dengan aspek estetika interior
	Kuliah dan diskusi

	· Kehadiran
· Sikap / Attitude
· Keaktifan
	

	10
	Metode Berpikir Kreatif :
Six thinking Hat and Thinking out of the box
	Workshop mengenai berpikir out of the box:
Menemukan sebuah inovasi sebuah produk, berdasarakan objek, fungsi dan material yang di susun secara acak. 
	Diskusi, dan kegiatan interaktif secara berkelompok mengenai berpikir imajinatif dan spontan
	· Kehadiran
· Menemukan solusi kreatif yang imajinatif namun logis
	2,5%

	11
	Pendekatan Kreatif dalam penggubahan tema ruang interior:
Imajinasi,symbol dan metafor
	Workshop mengenai imajinasi bentuk dan translasinya ke elemen interior

	brainstorming secara berkelompok untuk melihat sebuah permasalahan pada ruang kelas, dan mencoba menemukan solusi kreatif dari permasalahan tersebut secara desain.
	· Kehadiran
· Kreatifitas 
	Proses Desain

	12,13,14
	Tugas 2:
Membuat moodboard yang terdiri dari elemen interior(furniture, asesoris,ornament,material,texture) dan cara pengkomposisiannya
	Menyusun moodboard dengan megumpulkan image elemen interior dan mengkomposisikannya ke dalam sebuah suasana atau penggayaan yang ditentukan

	Eksplorasi per kelompok ( 2-4 orang) mencari dan menganalisis konsep komposisi melaui penyusunan moodboard
	· Kehadiran
· Menemukan solusi kreatif yang imajinatif namun logis
	15%

	15
	Presentasi Moodboard
	Menjelaskan mengenai pen-suasanaan ruang, aspek estetika dan kebaruan komposisi

	Presentasi per kelompok
	· Kehadiran
· Teknik penyajian presentasi
	5%

	16
	Ujian Akhir Semester
	30%




Referensi	:
Buku Utama
De Bono, Edward. 1985. Six Thinking Hat. New York: Litlle, Brown and Company
De Bono, Edward. 1970. Lateral Thinking: Creativity Step by Step. New York: Harper Colophon.
Wong, Wucius. 1989.Beberapa asas merancang trimatra.Bandung: Penerbit ITB
Wong, Wucius. 1989.Beberapa asas merancang dwimatra.Bandung: Penerbit ITB
Sanyoto, Sadjiman E. 2009. Nirmana (Dasar-dasar Seni dan Desain). Yogyakarta:Jalasutra

Buku Pendukung 
Tabrani,Primadi.2000. Proses Kreasi,Apresiasi,Belajar. Bandung: Penerbit ITB





SILABUS
Mata Kuliah 	:  Estetika Dasar 
Kode/bobot/Semester 	:   IDG1E2 / 2sks /1

Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-MK):

1. Menginternalisasi sikap kemandirian,kejuangan dan kewirausahaan (S10)
2. Menguasai konsep teoritis desain interior,ilmu bahan,teori warna,ergonomic dan estetika (PP1)
3. Mampu merancang interior yang tematik (mebel,dinding ,langit-langit dan lantai) berdasarkan karakteristik teknis dan estetik (KK3)
4. Mampu menghasilkan karya desain interior yang memiliki nilai jual baik sebagai professional dan wirausaha (KK7)
5. Mampu menerapkan pemikiran logis,kritis,sistematis,dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan sisi humaniora seusai bidang keahliannya (KU1)

Kemampuan yang direncanakan tiap tahapan belajar (Sub-CP-MK):  

1. Mahasiswa memahami prinsip dasar estetika
2. Mahasiswa memahami aplikasi teori prinsip dasar estetika pada nirmana 2d dan 3d
3. Mahasiswa memahami aspek estetika pada ruang interior dari segi elemen dan pengkomposisian elemen interior
4. Mahasiswa memahami dasar penggayaan berkenaan dengaa aspek estetika interior
5. Mahasiswa memapu berpikir kreatif dan imajinatif dalam membentuk pen-suasanaan ruang melalui moodboard
Pokok Bahasan (Subject Matter):
Menjelaskan mengenai prinsip dasar etetika dan aplikasinya ke dalam gubahan nirmana. Mengkaitkan prinsip estetika dengan aspek ruang interior beserta pemahaman mengenai dasar penggayaan dan konsep komposisi elemen interior

[bookmark: _GoBack]Pustaka Utama :
1. De Bono, Edward. 1985. Six Thinking Hat. New York: Litlle, Brown and Company
2. De Bono, Edward. 1970. Lateral Thinking: Creativity Step by Step. New York: Harper Colophon.
3. Wong, Wucius. 1989.Beberapa asas merancang trimatra,.Bandung: Penerbit ITB
4. Wong, Wucius. 1989.Beberapa asas merancang dwimatra,.Bandung: Penerbit ITB
5. Sanyoto, Sadjiman E. 2009. Nirmana (Dasar-dasar Seni dan Desain). Yogyakarta:Jalasutra


Pustaka Penunjang :
1. Tabrani,Primadi.2000. Proses Kreasi,Apresiasi,Belajar. Bandung: Penerbit ITB





DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	
	
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	V
	
	
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	1-7
	
	
	Tugas ke -
	:
	1

	1.
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa memahami prinsip dasar seni dan desain pada nirmana dan, aplikasinya pada ruang interior

	2.
	Uraian Tugas
	:
	Mengidentifikasi dan menganalisis elemen visual dan cara pengkomposisian nirmana 2d dan 3d

	
	
a.  Objek garapan
	
:
	
Karya nirmana 2d dan 3d 

	
	

b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	

:
	Identifikasi elemen visual seni 

	
	
	
	Prinsip komposisi elemen visual yang diterapkan pada gubahan nirmana 2d dan 3d  terpilih

	
	
	
	

	
	

c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Observasi, analisis

	
	
	
	Studi refrensi

	
	
	
	

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Essay/makalah
Penjelasan mengenai elemen visual apa saja yang membentuk nirmana bersangkutan (bentuk dasar/modul, grid)
Identifikasi prinsip komposisi apa saja yang diterapkan pada gubahan nirmana terkait, dan penjelasannya ( menunjukkan dengan sketsa proses translasi, perubahan/perulangan modul/pembagian proporsi/skala/aksentuasi)


	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	40% Ketajaman analisis
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	
	
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	V
	
	
	SKS
	:
	2

	Minggu ke -
	:
	9-15
	
	
	Tugas ke -
	:
	2

	
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa membuat komposisi moodboard sebagai dasar penggayaan interior

	2.
	Uraian Tugas
	:
	Membuat moodboard interior (suasana, detail furniture, pemilihan material/texture)

	
	
a.  Objek garapan
	
:
	
Image elemen interior:
Furniture,texture,warna,material,asesoris,lighting

	
	

b. Yang harus dikerjakan dan batasan- batasan
	

:
	Komposisi estetika bentuk furniture dan kesatuan dengan warna/material/tekstur background ruang
Identifikasi kebutuhan furniture pada tipologi ruang tertentu

	
	
	
	Visualisasi collage A2

	
	

c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	

:
	Individu, diskusi,asistensi

	
	

d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	

:
	Print color/ kolase di board a2 

	

3.
	

Kriteria Penilaian
	

:
	30% Produk akhir visualisasi dan gambar teknis ( Keterhubungan dengan konsep)

	
	
	
	10%  Proses kreatif dan asistensi
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RUBRIK NILAI
)Assesment
	Indikator
	Sifat
	Aspek penilaian
	skor

	Tugas 1(40%)
	Mahasiswa mampu menganalisa karya gubahan nirmana 2d dan 3d berdasarkan teori
	individu
	Ketajaman analisis dan teknik penyampaian
	A = kelengkapan anallisis yang sangat detail( Mampu melihat banyak aspek dan mengelaborasi dalam analisis yang saing behrubungan)
Teknik penyajian informatif

B =  kelengkapan anallisis yang cukup detail( Mampu melihat beberapa aspek dan mengelaborasi dalam analisis secara umum)
Teknik penyajian informatif

C =  kelengkapan anallisis yang tidak detail( Kurang mampu melihat beberapa aspek dan mengelaborasi keterkaitannya)
Teknik penyajian informatif

 E=  kelengkapan anallisis yang tidak detail( Kurang mampu melihat beberapa aspek dan mengelaborasi keterkaitannya)
Teknik penyajian tidak informatif



	Tugas 2(40%)
	Mahasiswa mampu membuat moodboard secara kreatif, berdasarkan pendekatan penggayaan
	individu
	Orignalitas, teknik lay outing, pen-suasanaan dan konsistensi langgam
	A = kelengkapan elemen interior yang detail dan aplikasi prinsip estetika yang konseptual dan artistic 
Teknik penyajian informatif

B =  kelengkapan elemen interior kurang detail dan aplikasi prinsip estetika yang konseptual
Teknik penyajian informatif

C =  kelengkapan elemen interior hanya secara umum dan aplikasi prinsip estetika yang tidak orisinal
Teknik penyajian informative

 E kelengkapan elemen interior hanya secara umum dan aplikasi prinsip estetika yang tidak orisinal
Teknik tidak penyajian informatif


	UTS (10%)
UAS (10%)
	
	
	
	


	

























BERITA ACARA TIM PENYUSUN RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	1
	SKS
	:
	2



Pada hari Rabu tanggal 26 Mei 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Estetika Dasar
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:
1) Sebagai acuan proses kegiatan belajar mengajar agar kemampuan akhir yang diharapkan tercapai.
2) Sebagai dokumentasi administratif Program Studi S1 Desain Interior.
3)  	
4)  	
5)  	
6)  	
7)  	


Bandung, 26 Mei 2016
Tim Penyusun RPS:

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1)   Dea Aulia Widyaevan, ST, Msn
	Koordinator
	

	2)  Santi Salayanti

3) Rangga Firmansyah
	Anggota 

Anggota
	




BERITA ACARA REVIEWER RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	I
	SKS
	:
	2
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Pada  hari   	

tanggal    	

telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah  	  Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	  Saran Perbaikan :
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	


Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
	Reviewer I

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………




BERITA ACARA REVIEWER RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah
	:
	Estetika Dasar
	Kode Mata Kuliah
	:
	IDG1E2

	Semester
	:
	I
	SKS
	:
	2




Pada  hari   	

tanggal    	

telah  dilakukan  penyusunan  Rencana   Pembelajaran

Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah  	  Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	  Saran Perbaikan :
1)  	
2)  	
3)  	
4)  	
5)  	


Bandung, …………………………………. 2016

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
	Reviewer II

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………
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