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BERKAS PENYUSUNAN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior 4 ( Restoran )

	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	SKS
	:
	5 (Lima)

	Semester
	:
	VI (GENAP) 

	Tahun Akademik
	:
	2016 / 2017
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RANCANGAN PEMBELAJARAN

















(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai

kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa

· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan

analysis.
	· Indikator

· Instrumen Asesmen

· Metode/strategi Pembelajaran

· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan

development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran

· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran

Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran

kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran

· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5 

	Semester
	:
	6 ( Genap )
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Prasyarat
	:
	Merancang 3 (Shop)
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran
	:
	Membuat perencanaan ruang interior dari sebuah fasilitas umum : RESTAURANT. Perencanaan fungsi ruang dengan skala besar yang komprehensif yang terdiri dari  beberapa fungsi ruang utama dan ruang penunjang (restoran). 
Mahasiswa diharapkan mampu menvisualisasikan konsep perancangan dalam bentuk gambar kerja dan gambar presentasi.


	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1
	Mengetahui & memahami dasar perancangan Interior Restaurant 
	Sejarah dan Dasar Perancangan Restoran 
	Ceramah Diskusi
	
	

	2 - 3
	Mengidentifikasi aspek Pengguna 
	Konsep Desain Interior
	Survey lapangan, Literatur, Makalah & Asistensi
	Solusi Desain yang baik secara teknis dan estetika
	5%

	4 
	Mengklasifikasikan dan memetakan ruang berdasarkan aktifitas penghuninya.
	Kebutuhan ruang berdasarkan sifatnya
Zoning & Blocking
	Ceramah & Asistensi Studio
	Pembagian Ruang, besaran ruang (Zoning & Blocking)
	5%

	5 - 7
	Membuat sistem lay-out dan pola sirkulasi
	Penempatan mebel/ruang pada restoran
	Ceramah & Asistensi Studio


	Solusi Desain- Lay-out yang baik secara teknis dan estetika
	

	8
	Mengetahui & memahami dasar-dasar perencanaan interior.
Mampu membuat sistem lay-out dan pola sirkulasi 
	Penerapan Konsep ke dalam sistem pengolahan lay-out
	Ujian Tengah Semester
	Kelengkapan,  kebenaran identifikasi dan
	15%

	9
	Membuat perencanaan lantai restoran
	Pengolahan material dan pola lantai
	Ceramah & Asistensi Studio


	Solusi Desain- floor yang baik secara teknis dan estetis
	10%

	10
	Membuat perencanaan ceiling
	Pengolahan material dan pola ceiling
	Ceramah & Asistensi Studio


	Solusi Desain- ceiling  yang baik secara teknis dan estetis
	10%

	11
	Membuat perancangan Furniture pilihan yang dapat mewakili desain
	Gambar Teknik & Notasi
	Asistensi & Studio Gambar
	Solusi Desain- furniture  yang baik secara teknis dan estetis
	10%

	12
	Membuat bagan skema warna dan material
	Gambar Teknik & Notasi
	Asistensi & Studio Gambar
	Material Scheme representatif
	5

	13 - 14
	Memahami Detail Interior
	Gambar Teknik & Notasi
	Asistensi & Studio Gambar
	Gambar Tampak Potongan dan Detail konstruksi bangunan
	15%

	15
	Membuat modeling hasil perancangan
	Maket
	Asistensi& Studio Gambar
	Modeling berskala 1 :100
	15%

	16
	Mengklasifikasikan & memvisual kan desain interior
	Gambar Berwarna
	UAS Studio & Evaluasi
	Perspektif interior
	10%


Referensi 
:
Buku Utama 
Succesfull Restaurant Design, Regina S Baraban (2010), Published by John Wiky & Sons. New Jersey  
Buku Pendukung 
Bar and Restaurant Structures, Lorraine Farrelly  (2010), Published by John Wiky & Sons. New Jersey  

	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	2-3
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas 
	:
	Mampu membuat konsep perancangan, menentukan tema proyek perancangan Desain Interior Restaurant

	2. 
	Uraian Tugas  
	:
	Survey lapangan & Study Literature 

	
	a. Objek garapan
	:
	Restoran Tematik

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Hasil survey & Konsep perancangan

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Hasil survey & konsep di buat dengan format digital ukuran kertas A4

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Merinci data pengguna : pengunjung dan pengelola serta aktivitas dan kelengkapan fasilitasnya.
· Site Restoran yang akan dirancang. 
· Foto-foto hasil survey

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	· Penjabaran hasil survey 2%
· Konsep perancangan  3%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	4
	Tugas ke -
	:
	2

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Klasifikasi aktifitas & fasilitas penghuni

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Identifikasi kebutuhan & permasalahan pengguna ruang restoran

	
	a. Objek garapan
	:
	Pembagian area ruang service, semi public, semi private, & privat berdasarkan konsep desain. Bentuknya berupa zoning dan blocking.

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Bagan aktifitas, fasilitas dan matriks hubungan ruang.
Bubble diagram ruang

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Di buat dengan format digital dan manual, berwarna kertas ukuran A2

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Pembagian area & furniture yang dibutuhkan berdasarkan pengelompokan aktifitas yang dilakukan dalam restoran

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	5 %
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	8
	Tugas ke -
	:
	UTS

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Faham dalam menerapkan konsep dalam denah interior

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Merancang denah layout berwarna sesuai konsep 

	
	a.  Objek garapan
	:
	Mebel dalam ruang 

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat Denah Layout Furniture, Denah pola lantai, dan denah langit-langit berikut tata cahayannya 

Proses asistensi hingga mendapatkan lay-out yang baik dilakukan pada pertemuan ke 5-7.

Sehingga saat uts, yang dikumpulkan adalah materi gambar kerja yang representative. 

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	di buat dalam skala 1:50 atau 1:100, dengan format digital pada kertas manila ukuran A2, menggunakan tinta & cat air 

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Memberikan denah interior secara lengkap dan tepat, dan terskala 

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Denah dan notasi 5%
b. Layout 5%

c. Pewarnaan 5%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	9
	Tugas ke -
	:
	3

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Membuat pengolahan lantai restoran

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Penerapan  konsep ke dalam pengolahan lantai

	
	a. Objek garapan
	:
	Pola lantai beserta notasi ukuran, ketinggian, material dan warna.

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat Denah Lantai beserta notasinya

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Di buat dalam skala 1 : 50 atau 1 : 100, dengan format digital pada kertas ukuran A2, beserta keterangan kelengkapan

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Memberikan visualisasi teknis denah lantai interior secara terskala, lengkap dan tepat

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Pengolahan pola lantai 5%

b. Konsep material dan warna 3%
c. Kelengkapan Notasi 2%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	10
	Tugas ke -
	:
	4

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Membuat perencanaan ceiling restoran  

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Penerapan  konsep ke dalam perancangan ceiling  

	
	a. Objek garapan
	:
	Denah dan pola ceiling beserta tata letak lampu pada restoran 

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat  Denah ceiling, titik lampu dan kelengkapan lainnya 

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Di buat dalam skala 1 : 50 atau 1 : 100  dengan format digital pada kertas ukuran A2, membuat keterangan kelengkapan instalasi utilitas 

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Menghasilkan rancangan pengolahan ceiling terskala, secara lengkap dan tepat

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Pengolahan pola ceiling 5%

b. Konsep material dan warna 3%

c. Kelengkapan Notasi 2%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	11
	Tugas ke -
	:
	5

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Solusi Desain yang baik secara teknis dan estetika 

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Desain Mebel Interior 

	
	a. Objek garapan
	:
	Desain mebel yang dianggap representatif mewakili desain restoran secara keseluruhan. 

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat gambar kerja mebel tampak orthogonal, detail, dan perspektif

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	di buat dalam skala 1 : 5, atau 1 : 10 dengan format digital ukuran A2, membuat keterangan kelengkapan konstruksi dan finishing mebel sesuai konsep 

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Menghasilkan desain mebel dan penempatannya

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Desain (ide) 5%
b. Gambar kerja 5%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	12
	Tugas ke -
	:
	6

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Studi Material dan Warna 

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Studi material dan warna , serta membuat presentasi  material yang digunakan pada elemen interior yang direncanakan.

	
	a. Objek garapan
	:
	Skema material dan warna

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat presentasi material dan warna yang digunakan dalam seluruh elemen interior restoran. 

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Sample Material yang akan akan digunakan dalam perancangan restoran, disusun sebagai sebuah skema material dan warna.

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Rincian detail dalam desain interior 

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	5%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5 (LIMA)

	Minggu ke -
	:
	13 - 14
	Tugas ke -
	:
	7

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Gambar teknik (Gambar Kerja) dan kelengkapan notasi  

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Menggambarkan tampak interior dari ruang restoran 

	
	e. Objek garapan
	:
	Gambar Tampak dan Detail konstruksi bangunan 

	
	f. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Menggambar Tampak potongan dan Detail Konstruksi interior sehingga dapat dipahami secara teknis 

	
	g. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	di buat dalam skala 1 : 50, dengan formatdigital pada kertas ukuran A2, membuat keterangan dan notasi lengkap 

	
	h. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Rincian detail dalam desain interior 

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	15%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6  (GENAP)
	SKS
	:
	5

	Minggu ke -
	:
	15
	Tugas ke -
	:
	8

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Modeling berskala perancangan interior restoran

	2.
	Uraian Tugas  
	:
	Membuat presentasi desain interior dalam bentuk modeling berskala 

	
	a. Objek garapan
	:
	Maket skala 1 : 100 

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membuat modeling ruangan dengan skala 1:100 atau 1:50, sebagai representasi karya perancangan dalam skala kecil

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Maket di buat dalam skala 1 : 100, lengkap dengan warna dan material.

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Suasana yang diharapkan sesuai konsep perencanaan 

	3.
	Kriteria Penilaian
	:
	a. Ketepatan 5%

b. Kerapihan 5%

c. Penerapan Konsep 5%
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BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 GENAP
	SKS
	:
	5


Pada hari Senin  tanggal 20 Juni 2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Merancang Desain Interior 1 
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) Mengetahui & memahami dasar perancangan Interior 
2) Mengidentifikasi Pengguna ruang
3) Klasifikasi & Standarisasi Ruang Interior 

4) Memetakan unsur perancangan desain 
5) Mengetahui & memahami dasar perencanaan interior 
6) Memahami Detail Interior 
7) Mengklasifikasikan & memvisualkan desain interior
Bandung, 21 Juni 2015

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Titihan Sarihati, S.sn., M.sn
	Koordinator
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
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BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 4 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5


Pada hari Kamis tanggal 8 Juni 2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Merancang Desain Interior 4
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

_________________________________
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BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Merancang Desain Interior 5 (Restaurant) 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH3G5

	Semester
	:
	6 (Genap)
	SKS
	:
	5


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer II

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………
_______________________________


CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN PRODI:


Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9);


Mampu membuat konsep perencanaan ruang interior sebuah fasilitas umum : restoran. 


Mampu menerjemahkan konsep perencanaan kedalam gambar kerja  interior sebuah fasilitas umum : restoran. 








. 





Mampu berpikir kreatif dan inovatif (PP4); 





[C6,A2,P7]: Mahasiswa mampu mengklasifikasikan & memvisualkan rancangan desain interior





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu memahami Detail Interior





[C2,A2,P7]: Mahasiswa mampu Membuat modeling hasil perancangan





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat bagan skema warna dan material





[C5,A2]: Mahasiswa Membuat sistem lay-out dan pola sirkulasi





[C,A,P]: Mahasiswa Mahasiswa mampu membuat perancangan Furniture pilihan yang dapat mewakili desain pilihan yang dapat mewakili desain





[C,A,P]: Mahasiswa Membuat perencanaan ceiling





[C4,A2]: Mahasiswa Mengklasifikasikan dan memetakan ruang berdasarkan aktifitas penghuninya.





[C,A2]: Mahasiswa Membuat perencanaan lantai restoran





[C2,A1] :  Mahasiswa Mengetahui & memahami dasar perancangan Interior Restaurant





[C1,A2]: Mahasiswa mampu Mengidentifikasi aspek Pengguna





Garis Entry Behavior








