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BERKAS PENYUSUNAN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 

	Kode Mata Kuliah 
	:
	 IDH1C3

	SKS
	:
	3

	Semester
	:
	I 

	Tahun Akademik
	:
	2016/2017


 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi Desain Interior


PANDUAN RANCANGAN PEMBELAJARAN

(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai

kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa

· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan

analysis.
	· Indikator

· Instrumen Asesmen

· Metode/strategi Pembelajaran

· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan

development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran

· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran

Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran

kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran

· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi Desain Interior


RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Prasyarat
	:
	
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran
	:
	1. Kemampuan mengenal atau dasar suatu objek melalui pendekatan menggambar secara teknis dan menggunanakan metode. Diaplikasikan dengan penggambaran menggunakan proyeksi orthogonal, dimetri, trimetri, aksonometri dan isometri

2. Mahasiswa  mengerti kegunaan metode  menggambar bentuk dasar Geometris

3. Terbiasa dan faham tentang proyeksi orthogonal terutama ketika dihadapkan dengan kasus-kasus yang lebh rumit

4. Mahasiswa mampu mengolah bentuk geometri dengan mengetahui cara menambahkan dan membagi bidang sama besar berskala

5. Mahasiswa mampu menggambar secara konstruktif garis, sudut, bidang, dan bangun geometris dengan benar, dan terukur.

6. Mengetahui cara membuat bayangan  sederhana)

7. Mahasiswa mampu memindahkan objek nyata yang sudah dibuat gambar orthogonalnya ke dalam gambar 3 dimensi menggunakan metode aksonometri

8.  Mampu mengoperasikan dan memanfaatkan alat-alat bantu menggambar dengan tepat


	Deskripsi mata kuliah
	
	· Teori pengetahuan dasar baik secara matematis, analitis, praktis membuat gambar berbagai bangun benda geometris, dan aplikasinya secara konstruksi gambar geometris, sketsa konstruktif/bagan, proyeksi orthogonal dan perspektif.

· Praktek penyelesaian tugas-tugas dengan penerapan kontruksi keterpaduan materi gambar konstruktif serta sesuai dengan ciri khas dan ketentuan masing-masing.



	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1
	Mahasiswa  mengerti kegunaan metode  enggambar bentuk dasar 

Terbiasa membuat sketsa bagun dasar yang proporsional, berskala dan terukur


	Pengantar :

· Pengertian, fungsi dan tujuan Menggambar Konstruktif.

· Materi Menggambar Konstruktif.
Pengertian konstruktif dasar : 

· Pengenalan secara teoritis dan kaitannya dengan disiplin ilmu interior

· Metode penggambaran bidang-bidang dasar


	Tutorial

Alat Bantu dan Media 

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

· Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido 0,1 0,3 0,6 0,8 dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka 

TM: 1x(2x50”)
,


	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 

	

	2
	Mahasiswa mampu mengolah bentuk geometri dengan metoda menambahkan, mengurang dan membagi bidang sama besar berskala


	Mengolah bentuk Geometri

Metode pengurangan, penambahan dan pembagian bentuk geometri

(Tugas 1)


	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 

	5%

	3,4
	Mahasiswa mampu menggambar secara konstruktif garis, sudut, bidang, dan bangun geometris dengan benar, dan terukur.


	Ortogonal:

· Proyeksi ortogonal titik (Tugas 2)
· Proyeksi ortogonal garis (Tugas 3)
· Proyeksi ortogonal bidang (Tugas 4)
· Proyeksi sebuah benda tiga dimensi (Tugas 5)

	Tutorial,

Tugas Dikelas ; Proyeksi ortogonal titik dan Proyeksi ortogonal bidang

Tugas Dirumah ; 

Proyeksi ortogonal garis dan royeksi sebuah benda tiga dimensi
Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  
TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 

	

	5
	Mahasiswa mampu menggambar proyeksi orthogonal dengan bentuk yang lebih kompleks
	Proyeksi ortogonal (lanjutan) :
Ortogonal dengan objek geometris :

Komposisi 2 atau lebih

Bentuk-bentuk geometris

 (tugas 6)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 
· 
	

	6,7
	Mengetahui cara membuat bayangan  sederhana (bayangan sejajar, sudut 45 dll)

Mengetahui teknik merender yang berkaitan dengan volume dan pertimbangan pencahayaan
	Bayangan render sederhana

Objek olahan dari tugas sebelumnya (orthogonal)

(Tugas 7)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 

	

	8
	Ujian Tengah Semester
	

	9,10,11
	Mampu menggambar objek geometri 3 dimensi dengan metode aksonometri 


	Aksonometri :
1. isometri 

2. Dimetri

3. Trimetri

4. Proyeksi Miring / Oblique
(Tugas 8)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi 

	5%

	12
	Mahasiswa mampu menggambarkan objek nyata ke dalam bahasa gambar 3 dimensi, menggunakan proyeksi aksonometri


	Menggambar  objek  sederhana 

Objek Table Lamp

(Tugas 9)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi
	

	13
	Mahasiswa mampu menggambarkan objek nyata ke dalam gambar 3 dimensi menggunakan proyeksi aksonometri


	Menggambar  ruang  sederhana bertekstur dan berwarna

Objek kamar mandi

(Tugas 10)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido  0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  
TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude
· Asistensi
	

	14,15
	Mahasiswa mampu menggambar 3 dimensi dengan benar secara konstruktif.


	Gambar 3D dilengkapi bayangan serta bertekstur dan berwarna
 furnitur ruang belajar ; meja kursi dan rak buku
(Tugas 11)
	Tutorial,

Tugas Dikelas (latihan)

Tugas Dirumah

Alat Bantu dan Media

· A3 Kertas manila/ sketchbook 

·  Pensil Mekanik, pensil kayu

· Pulpen 3 warna

· Rapido 0,1 0,3 0,6 0,8  dan 1

· Penggaris segitiga

· Penggaris penjang 60 cm

· Busur derajat

· Jangka  

TM: 1x(2x50”)
	· Pemahaman konten dan materi

· Kehadiran dan keaktifan
· Sikap / Atitude

	

	16
	Ujian Akhir Semester

Mewarnai gambar perspektif 2 titik hilang dari TUGAS 11 menggunakan media warna cat air, di kertas A1 
	25%


Referensi 
:

Utama : 

1. Onong Nugraha, 1985, Menggambar Konstruktif, BP STISI.

2. Modul Menggambar Teknik Dasar, Menggambar Proyeksi Ortogonal A.20.05, departemen Pendidikan Nasional, 2003
3. Modul Menggambar Teknik Dasar, Menggambar Proyeksi Aksonometri A.20.03, departemen Pendidikan Nasional, 2003
4.  Robert w. gill, 2006, Perspektif – from basic to creative, Thames & Hudson.

5. Claudius, Caulin (1976), Step By Step Perspektif Drawing
6. D’Anneilo,Joseph, (1974), Perspektif Drawing Hand Book,

7. Soewardi. (1982), Melukis Bentuk Geometris

8. Sunardho Hadi. (1969), Perpektif, Proyeksi, Geometris. Erlangga, Jakarta

9. Van Nostrand Reinhold. (1981). Linier Perspective. Hold Company New York

10. Willy A. Bartschi. (1972), Persp[ektif Bayangan
11. Susanto Astrid, DR Thill, Komunikasi dalam Teori dan Praktek.
12. White Edward T. Strategi Presentasi dalam Arsitektur (terjemahan). Penerbit Kanisius 1995.
13. Leseau Paul, Graphic Thinking for Architecs and Designers, Litton Educational Publishing Inc, 1980

14. Ching, Franchis DK; Architecture Space and Order, 1979
15. Wong, Wu Cius; Principles of Dimensional Design; Van Nostrand Reinhold; New

RUBRIK NILAI PENUGASAN (ASSESSMENT) :

	Assessement
	Indikator
	Sifat 
	Aspek Penilaian
	Skor 

	Tugas 1 ,2,3,4,5,6 ,7 sebelum UTS  (30%)
	Mahasiswa mampu menggambar secara konstruktif dengan benar , terukur dan berskala
	Individu 
	Proporsional dan ketepatan gambar
	50%

	
	
	
	Teknik penyajian, kerapihan
	40%

	
	
	
	Ketepatan waktu pengumpulan
	10%

	Tugas 8,9,10,11, setelah UTS  (30%)
	 Mahasiswa mampu menggambar Menggambar 3 dimensi dengan benar secara konstruktif.


	
	Proporsional dan ketepatan gambar
	50%

	
	
	
	Teknik penyajian, kerapihan
	40%

	
	
	
	Ketepatan waktu pengumpulan
	10%

	UTS (20%)
	

	UAS (20%)
	


	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	2
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mengetahui cara menambahkan dan membagi bidang sama besar berskala

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Mengolah bentuk Geometri

Metode pengurangan, penambahan dan pembagian kubus/segi empat, lingkaran dan segitiga, misal 

1. sebuah segi empat berukuran  P=6a, L= 6a 

2. Sebuah kubus berukuran P=8a, L=6a dan T=3a

3. (semua ukuran objek bisa ditentukan oleh  dosen masing-masing)  

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mengolah bentuk geometri kubus, segitiga dan lingkaran

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

Mahasiswa harus menentukan ukuran objek benda terlebih dahulu kemudian membuat  pengurangan, penambahan dan pembagian kubus, segitiga dan lingkaran 

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam 

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti metode pengurangan, penambahan dan pembagian kbentuk dasar geometris

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	3 (Pengumpulan di minggu ke 4)
	Tugas ke -
	:
	2

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Proyeksi ortogonal titik

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Mahasiswa  membuat Proyeksi ortogonal titik

1. titik A yang terletak 2 cm di atas bidang P1, 1 cm di depan bidang P2 dan 3 cm di samping bidang P3 
2. Diketahui titik B yang terletak pada koordinat (4,3,5). Cari dan buat gambar stereometri serta gambar proyeksinya

3. Diketahui titik C dengan koordinat (4, 6, 0). Cari dan buat gambar stereometri serta gambar  proyeksinya

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Tugas menggunakan alat gambar berupa pulpen 3 warna 

Gambar  pada format kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama. 

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam 

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	:
	1. Titik A1 adalah proyeksi titik A pada bidang P1 dengan koordinat (x,y) dengan nilai (3,1). Tarik garis proyeksi dari nilai x tegak lurus sumbu o-x dengan jarak nilai y dan sebaliknya. 

2.  Titik A2 adalah proyeksi titik A pada bidang P2 dengan koordinat (x,z) dengan nilai (3,2). Tarik garis proyeksi dari nilai x tegak lurus sumbu o-x dengan jarak nilai z dan sebaliknya. 3) Titik A3 adalah proyeksi titik A pada bidang P3 dengan koordinat (y,z) dengan nilai (1,2). 

3. Tarik garis proyeksi dari nilai y tegak lurus sumbu o-y dengan jarak nilai z dan sebaliknya. 4) Titik A pada gambar stereometri adalah benda yang sebenarnya dengan koordinat (x,y,z) dengan nilai (3,1,2). Titik A didapat dengan menarik garis proyeksi dari titik A1, A2 dan A3 tegak lurus dengan bidang-bidang proyeksinya

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat Proyeksi ortogonal titik

	3. 3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan = ..%


 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	3 (Pengumpulan di minggu ke 4)
	Tugas ke -
	:
	3

	4. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Proyeksi ortogonal garis

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Mahasiswa  membuat Proyeksi ortogonal garis

1. Diketahui garis BC dengan koordinat titik B (1,2,3,). Garis BC panjangnya 5 cm dan sejajar dengan sumbu o-y Cari dan buat gambar stereometri serta gambar proyeksinya!

2. Diketahui garis CD dengan koordinat titik C (2,2,1). Garis CD = 6 cm yang semula sejajar dengan sumbu o-z, kemudian diputar kekanan hingga membentuk sudut 45  dengan sumbu o-x Cari dan buat gambar stereometri serta gambar proyeksinya!

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam 

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

	
	
	
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	:
	gambar proyeksi orthogonal :tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat Proyeksi ortogonal garis

	5. 3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan = ..%


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	4 (Pengumpulan di minggu ke 5)
	Tugas ke -
	:
	4

	6. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Proyeksi ortogonal bidan

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Mahasiswa  membuat Proyeksi ortogonal bidang
1. Diketahui bidang berbentuk ‘T’ dengan koordinat titik A (3,2,1,). Garis AB // dengan sumbu o-x dan garis BC // dengan sumbu o-z Cari dan buat gambar stereometri serta gambar proyeksinya!

2. Diketahui Bidang segi-empat ABCD dengan koordinat titik A (2,2,1). Garis AB = 6 cm // dengan sumbu o-y dan garis BC = 7 cm // sumbu o-z. Bidang ABCD semula sejajar dengan bidang P3, kemudian diputar ke kanan dengan garis AB sebagai sumbu putar hingga membentuk sudut 45

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

	
	
	
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	:
	gambar proyeksi orthogonal :tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat Proyeksi ortogonal bidang

	7. 3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan = ..%


  

FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	4 (Pengumpulan di minggu ke 5)
	Tugas ke -
	:
	5

	8. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Proyeksi ortogonal sebuah benda 3 dimensi

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan


	:
	Gambarkan pandanngan bawah, pandangan depan dan [andangan samping kiri/kanan dari gambar isometri dibawah ini. Pilih salah satu objek dibawah ini :
[image: image1.png]
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	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Dimensi objek bisa ditentukan oleh dosen masing-masing

Dosen boleh memberikan gambar alternativ   

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	
	
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

	
	
	
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	gambar proyeksi orthogonal : tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat Proyeksi ortogonal sebuah benda 3 dimensi

	9. 3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan = ..%


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	5 (Pengumpulan di minggu ke 5)
	Tugas ke -
	:
	6

	10. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat Proyeksi ortogonal Komposisi 2 atau lebih Bentuk-bentuk olahan



	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Komposisi 2 atau lebih Bentuk-bentuk geometris
(objek garapan bisa ditentukan oleh dosen masing-masing), hasil tugas akan dijadikan objek garapan tugas selanjutnya (tugas 7 = render bayangan)

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Menggambarkan  Proyeksi ortogonal Komposisi 2 atau lebih Bentuk-bentuk geometris
Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	
	
	Siapkan Kertas A3 manila/sketchbook, lengkap dengan kop nama

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	
	 Perhatikan/pertimbangkan saat membuat tugas agar dipersiapakan untuk tugas selanjutnya. (tugas 7 = render bayangan) 

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat Proyeksi ortogonal sebuah benda 3 dimensi

	11. 3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan = ..%


   FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	6 (Pengumpulan di minggu ke 7)
	Tugas ke -
	:
	7

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mengetahui cara membuat bayangan  sederhana (bayangan sejajar)

Mengetahui teknik merender yang berkaitan dengan volume dan pertimbangan pencahayaan

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Objek Tugas diambil dari tugas sebelumnya (tugas 6)

Buatkan bayangan pada objek tugas yang sudah dikerjakan

Salah satu tugas yang sudah dibuat kemudian diberi banyangan  

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Siapkan tugas sebelumnya dan tentukan metode menggambarkan bayangan

	
	
	
	Buat variasi metode penggambaran bayangan, misal dengan menetukan arah datangnya cahaya

	
	
	
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menentukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat at bayangan  sederhana

	3.
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


   FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	9,10,11
	Tugas ke -
	:
	8

	3. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu membuat proyeksi aksinometri

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan


	:
	Gambarkan benda dibawah ini dengan Proyeksi Isometri, proyeksi dimetri, proyeksi trimetri dan proyeksi miring
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	Dimensi objek ditentukan oleh dosen masing-masing

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan


	:
	1. Tentukan dimensi dari objek

2. Gambar kembali tampak depan dan tampak atas dari obejk tersbut

3. Gambrkan proyeksinya

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat perspektif 1 titik hilang secara baik dan benar

	4. 
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	12
	Tugas ke -
	:
	9

	1
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu memindahkan objek nyata ke dalam bahasa gambar 2 dimensi, menggunakan proyeksi aksonometri

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Buat aksonometri dari sebuah table lamp atau nakas

	
	
	
	 table lamp setiap mahasiswa objeknya mencari sendiri atau ditentukan oleh dosen masing-masing

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Bentuk table lamp bebas/nakas bebas namus tidak rumit

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

	
	
	:
	Tentukan objek tugas dan buat ortogonalnya 

Buat aksonometrinya dan cari view yang terbaik dan representatif

Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	
	gambar proyeksi orthogonal :tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mampu membuat aksonometri sebuah objek nyata

	3
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	13
	Tugas ke -
	:
	10

	1
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu memindahkan objek nyata yang sudah dibuat gambar orthogonalnya ke dalam gambar 3 dimensi menggunakan metode aksonometri

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Buat aksonometri dari sebuah kamar mandi

	
	
	
	Objek bisa ditentukan sendiri baik dimensi maupun elemen ruangnya

	
	
	
	 Finishing bertekstur dan bewarna

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Ukuran ruang tidak lebih dari 7 m2

Elemen interior minimal 3 objek (closet, wastafel, shower)

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	
	gambar proyeksi orthogonal :tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat proyeksi aksonometri secara baik dan benar

	3
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


   FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
   Program Studi Desain Interior


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	14,5
	Tugas ke -
	:
	11

	1
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu menggambar 3 dimensi dengan benar secara konstruktif

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	Objek garapan
	:
	Buat tiga dimensi furniture interior ruang belajar (kursi-meja, meja-komputer/rak buku dll)

	
	
	
	Finishing bertekstur dan bewarna

	
	Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Tata letak furnitur bebas (ditentukan oleh mahsiswa masing-masing)

Elemen interior minimal 3 objek (meja, kursi dan meja komputer/rak buku) dengan bentuk geometris yang sederhana

Garis tepi : 0,8 mm tinta hitam

Garis sumbu : 0,6 mm tinta hitam 

Garis gambar proyeksi : 0,8 mm tinta hitam 

Garis konstruksi : 0,1 mm tinta hitam

	
	Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	
	Siapkan Kertas A3 manila/ sketchbook , lengkap dengan kop nama

	
	
	
	Membuat sumbu proyeksi dan garis bantu 

Menetukan posisi objek sesuai dengan perintah/soal

	
	
	:
	gambar proyeksi orthogonal :tampak atas, tampak depan dan tampak samping kana-kiri

Gambar stereometrinya (3D)

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa mengerti cara membuat proyeksi aksonometri secara baik dan benar

	1. 
	Kriteria Penilaian
	:


	Kerapihan, kesesuaian dengan tugas yang diberikan, dan ketepatan waktu pengumpulan 


BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	Ganjil (1)
	SKS
	:
	3


Pada hari Jum’at tanggal 27 Mei 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Menggambar Konstruktif 
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) Sebagai acuan proses kegiatan belajar mengajar agar kemampuan akhir yang diharapkan tercapai.   

2) Sebagai dokumentasi administratif Program Studi S1 Desain Interior.
3) Untuk menyelaraskan proses pembelajaran yang bertahap, dari mengindentifikasi, menganalisis, mengembangkan dan melaksanakan dari awal sampai dengan akhir perkuliahan
4) Penyamaan pelaksanaan tugas-tugas perkuliahan, waktu, objek garapan, metode, deskripsi keluaran dan kriteria penilaian yang digunakan
5) Pembekalan bagi mahasiswa dengan wawasan yang dibutuhkan sebagai lulusan pada bidang terkait
6) Standarisasi sumber-sumber materi yang digunakan dalam perkuliahan
7) Panduan penyusunan bahan ajar yang lebih rinci setiap topik pembahasan
Bandung, 27 Mei  2016

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Tita Cardiah
	Koordinator
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
	


 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi Desain Interior


BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	G1njil (1)
	SKS
	:
	3


Pada hari Senin tanggal 27 Mei 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Menggambar Konstruktif 

Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2016
	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

_________________________________


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi Desain Interior


BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Konstruktif 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1C3

	Semester
	:
	G1njil (1)
	SKS
	:
	3


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________

Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2016
	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer II

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

_________________________________


CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN PRODI:


Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9);


Menguasai prinsip dan teknik komunikasi efektif dan persuasif (PP5)


Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK5)


Mampu menunjukan kinerja mandiri, bermutu dan terukur (KU2)


Mampu mengenal struktur atau dasar  dasar suatu obyek melalui penggambaran secara teknis agar hasil gambar sesuai dengan kondisi ruang sebenarnya


Mampu menggambar dengan teknik Aksonometri dan orthogonal. 





Mahasiswa mampu menggambar objek nyata ke dalam gambar 3 dimensi menggunakan proyeksi aksonometri bertekstur dan berwarna(13,14)


. (12)








Mahasiswa mampu menggambar  3 dimensi dengan benar secara konstruktif bertekstur dan berwarna(15)





Mahasiswa mampu menggambar objek nyata ke dalam bahasa gambar 3 dimensi, menggunakan proyeksi aksonometri (12)








Mahasiswa mampu menggambar  objek geometri 3 dimensi dengan metode aksonometri: Trimetri, Proyeksi Miring/Oblique(10/11)





Mahasiswa mampu menjelaskan karakteristik desain interior kolonial dan federal Amerika dan Indonesia. (8)





Mahasiswa mampu menggambar objek geometri 3 dimensi dengan metode aksonometri : isometri, dimetri (9)


 (7)





Mahasiswa mampu menggambar teknik merender yang berkaitan dengan volume dan pertimbangan pencahayaan(7)





Mahasiswa mampu menggambar  proyeksi orthogonal dengan bentuk kompleks. (5)





Mahasiswa mampu menjelaskan membuat bayangan  sederhana.(6)


. (6)





Mahasiswa mampu menggambar secara konstruktif garis, sudut, bidang, dan bangun geometris dengan benar, dan terukur. (3/4)








Garis Entry Behavior





Mahasiswa mampu menjelaskan kegunaan metode  menggambar bentuk dasar  (1) 








Mahasiswa mampu  menggambar Mengolah bentuk Geometri. Metode pengurangan, penambahan dan pembagian bentuk geometri (2)








