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RANCANGAN PEMBELAJARAN








(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai

kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa

· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan

analysis.
	· Indikator

· Instrumen Asesmen

· Metode/strategi Pembelajaran

· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan

development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran

· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran

Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran

kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran

· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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  Program Studi Desain Interior

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3  

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Prasyarat
	:
	
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran
	:
	a. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9)

b. Menguasai konsep dasar estetika, teori warna, komposisi. (PP 1)

c. Menguasai prinsip dan karakter titik sebagai komponen dasar garis pembentuk elemen 2 dimensi (PP 2)

d. Menguasai prinsip dan karakter garis sebagai komponen bidang pembentuk elemen 2 dimensi  (PP 4)

e. Menguasai prinsip dan karakter bidang sebagai komponen bidang pembentuk elemen 2 dimensi  (PP 5)

f. Menguasai prinsip dan teknik gradasi warna dalam komposisi 2 dimensi (PP 6)

g. Mampu menyusun konsep 2 dimensi yang mengintergrasikan hasil kajian aspek warna, bentuk, dan prinsip dasar estetika (KK 1)

h. Mampu membuat komposisi secara mandiri dengan metode manual untuk membuat karya rupa dasar 2 dimensi mulai dari kepekaan warna sampai dengan prinsip dasar estetika 2 dimensi (KK 2)

i. Mampu membuat karya rupa dasar 2 dimensi (warna, titik, garis, bidang, rana dan kontras, transformasi) berdasarkan karakteristik prinsip dasar estetika dan media rupa (KK 3)

j. Mampu menghasikan karya rupa dasar 2 dimensi sebagai usulan kreativitas dalam mengkombinasikan bentuk estetika (KK 4)

k. Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK 5)

l. Mampu merancang bentuk dan komposisi 2 dimensi yang dapat bermanfaat bagi pembentuk elemen interior yang memiliki nilai estetika (KK 6)

m. Mampu menghasilkan karya rupa 2 dimensi yang memiliki nilai jual baik sebagai profesional maupun wirausahawan (designpreneur) (KK 7)

n. mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (KU 2)

o. mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU 5)



	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1 - 2
	· Mengekspresikan berbagai ukuran titik – lingkaran kecil

· Dapat mengkomposisikan bentuk titik berdasarkan ukuran 

	Bentuk & Karakter  
Titik
	Kuliah, asistensi dan praktek studio 
	Komposisi  Titik

& Irama Titik

	5%

	3 – 4 
	· Mengekspresikan berbagai bentuk dan ukuran garis

· Dapat mengkomposisikan bentuk dan ketebalan ukuran


	Bentuk & Karakter

Garis ;

 Menarik garis free hand 
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi  Garis, Irama, & Kreatifitas komposisi

	5%

	5 – 6
	· Mengekspresikan bentuk-bentuk geometri (kubus, lingkaran, dan segi tiga) 

· Dapat mengkomposisikan bentuk dan besaran bidang

· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi


	Bentuk & Karakter

Bidang
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi  Bidang, Irama, & Kreatifitas

 
	10%

	7
	· Mengekspresikan Gradasi warna Hitam dan Putih

· Dapat  menyusun tingkatan warna Hitam dan Putih 


	Pengenalan Warna

Gradasi Hitam & Putih
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi , Irama & Kreatifitas
	10%

	8
	· Mengekspresikan Gradasi warna Hitam dan Putih

· Dapat  menyusun tingkatan warna Hitam dan Putih 

· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi

· Dari susunan gradasi warna hitam – putih


	Ujian  Tengah  Semester

Pengembangan  Warna 

Gradasi 3 warna Primer
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi, kerapihan, & Keterampilan
	15%

	9 – 10 
	· Mengekspresikan Gradasi warna Primer (Merah – Kuning – Biru)  

· Dapat  menyusun tingkatan warna dengan tahapan yang baik  

· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi 

	Pengembangan Warna

Bidang & Komposisi Warna
	Kuliah, asistensi dan praktek studio 
	Komposisi, Kerapihan & Kreatifitas
	10%

	11 – 12 
	· Mengekspresikan Bentuk dasar Tumbuhan / Binatang dalam suatu komposisi 2 dimensi  

· Dapat  mengkomposisikan bentuk dan susunan warna  

· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi bentuk dan warna

	Pendalaman Warna (Rana & Kontras) :

Pemilihan warna Dingin dan Panas 
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi  Bentuk, Irama Bentuk, & Kreatifitas 
	10%

	13 – 15 
	· Mengekspresikan Gradasi warna Primer (Merah – Kuning – Biru)  

· Dapat  menyusun tingkatan warna dengan tahapan yang baik  

· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi


	Pengembangan Bentuk :

(Transformasi)


	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi  Bentuk, Irama Bentuk, & Kreatifitas
	10%

	16
	· Mengekspresikan perspektif interior sesuai dengan denah layout berwarna

· Dapat menggambarkan perspektif interior, sesuai dengan suasana yang diharapkan

· Menggambar Perspektif berwarna

	Ujian Akhir Semester 

Penggabungan Karakter

 (Tekstur) 
	Kuliah, asistensi dan praktek studio
	Komposisi  Bentuk, Irama Bentuk, & Kreatifitas
	25%


Referensi 
:
Buku Utama 
1. Arsad, Arfial Hakim. Nirmana Dwimatra (desain Dasar Dwimatra). Departemen Pendidikandan Kebudayaan.Universitas Sebelas Maret Surakarta.  1992.

2. Darmaprawira, Sulasmi. W.A. Warna Teori dan Kreativitas Penggunaannya. Edisi II, Penerbit ITB. 2002.

3. Wong, Wucus. Beberapa Asas Merancang Dwimatra.Penerbit ITB Bandung. 1986. 
Buku Pendukung 
1. Wong, Wucius, Beberapa Asas Merancang Trimatra. Penerbit ITB Bandung. 198

2. Albert, Greg dan Wolf , Rachel (1991), Basic Drawing Technigues. North Light Books. Cincinnati, Ohio. 

3. Enstice, Wayne.(1995)  Drawing Space Form and Expression. (2nd) edition, Prentice Hall, Upper saddle River . New Jersey.


	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	7
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	1 - 2
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas 
	:
	Komposisi  Titik, karena dalam Nirmana dwimatra, Titik merupakan unsur dasar dalam desain

	2. 
	Uraian Tugas  
	:
	Membuat irama, kedalaman, komposisi, dan ekspresi dari bentuk Titik dengan 10 tahapan ukuran

	
	a. Objek garapan
	:
	Kertas Conqueror, Tinta bak, & Karton Dupleks

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	· Membuat karya yang mengkomposisikan bentuk titik dengan format bidang  40x40cm
· Mahasiswa diharapkan membuat  sketsa untuk asistensi karya ukuran 20x20cm 

	
	c. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Dalam bidang kertas  asistensi, di buat kotak2  0,5cm/5mm 
· Membuat komposisi titik di dalam kotak dengan ukuran titik max = 5mm, min = 1mm

	
	d. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Dapat mengetahui, mengidentifikasi dan mempraktikan

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	· Komposisi  Titik 2%
· Irama Titik 3%
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  Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	3 - 4
	Tugas ke -
	:
	2

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Komposisi Garis

	
	Uraian Tugas  
	:
	Garis adalah suatu hasil goresan nyata dan batas limit suatu   benda, ruang, rangkaian masa dan warna

	
	a) Objek garapan
	:
	Kertas Conqueror, Tinta bak, & Karton Dupleks 

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	Membuat karya yang mengkomposisikan bentuk Garis  dengan format bidang  40x40cm 

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Mahasiswa diharapkan membuat  sketsa untuk asistensi karya ukuran 20x20cm 
· Dalam bidang kertas  asistensi, di buat komposisi garis dengan ketebalan antara 0,5cm - 5mm

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Dapat mengetahui, mengidentifikasi dan mempraktikan

	
	Kriteria Penilaian
	:
	· Komposisi  Titik 2%
· Irama Titik 3% 
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	5 - 6
	Tugas ke -
	:
	3

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Dapat mengkomposisikan bentuk dan besaran bidang

	
	Uraian Tugas  
	:
	Bentuk & Karakter

Bidang;


	
	a) Objek garapan
	:
	Kertas Conqueror, Cat Poster Sakura Putih dan Hitam, & Dupleks


	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	Dapat mengkomposisikan bentuk dan besaran bidang
Sesuai dengan prinsip desain, kesatuan, dan keseimbangan

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mengekspresikan bentuk-bentuk geometri (kubus, lingkaran, dan segi tiga) 



	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengetahui, menunjukan dan mempratikan komposisi bidang

	
	Kriteria Penilaian
	:
	Membuat irama, komposisi, dan ekspresi
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	7 - 8
	Tugas ke -
	:
	4

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Susunan derajat atau tingkatan warna Hitam ke Putih

	
	Uraian Tugas  
	:
	Pengenalan pencampuran warna hitam & putih

	
	a) Objek garapan
	:
	· Media : Kertas Stiker dof, 

· Cat Poster Sakura Putih dan Hitam, Dupleks

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	· Membuat campuran warna Hitam & Putih 

· Tahapan warna Hitam ke Putih

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Pertama tama membuat beberapa tahapan  warna  dari putih menuju hitam 

· Bahan yang di gunakan kertas stiker dof ukuran 5 x 5cm

· Hasil akhir yang diharapkan membuat tahapan gradasi dari hitam ke putih dengan 11 tahapan terhitung dengan warna asli

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengetahui , mengidentifikasi dan membuat Komposisi Velue hitam-putih

	
	Kriteria Penilaian
	:
	Membuat irama, komposisi, dan ekspresi
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	9 - 10
	Tugas ke -
	:
	5

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Susunan derajat atau tingkatan warna Merah – Biru - Kuning

	
	Uraian Tugas  
	:
	Pengenalan pencampuran warna primer (merah, bru,& kuning)

	
	a) Objek garapan
	:
	· Media : Kertas Stiker putih dof

· Cat Poster Sakura Merah (red) – Biru (cobalt) – Kuning (yellow) 
· Karton Dupleks

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	· Mengekspresikan Gradasi warna Primer (Merah – Kuning – Biru)  

· Mengetahui, menunjukan dan membuat gradasi warna primer dan (Analogus) 
· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Pertama tama membuat beberapa tahapan  warna  dari merah menuju biru, biru menuju kuning, kuning menuju merah. 

· Hasil akhir yang diharapkan membuat masing-masing 11 tahapan terhitung dengan warna asli

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengetahui , mengidentifikasi dan membuat Komposisi Velue hitam-putih

	
	Kriteria Penilaian
	:
	Membuat irama, komposisi, dan ekspresi
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  Program Studi Desain Interior

DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	11 - 12
	Tugas ke -
	:
	6

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Komposisi Pemilihan warna kategori Dingin dan Panas

	
	Uraian Tugas  
	:
	Pendalaman Warna (Rana & Kontras)

	
	a) Objek garapan
	:
	· Membuat irama, komposisi, dan ekspresi bentuk dan warna
· Menggunakan bidang kerja 40x40cm : Kertas Conqueror, Cat Poster Sakura Merah, Biru, & Kuning 

· Alas Karton Dupleks

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	· Teori Warna, filosofi Karakteristik dan sifat warna
· Aspek psikologi warna & Jenis warna

· Karakteristik cat poster 

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mencari & Mengekspresikan Bentuk dasar Tumbuhan / Binatang dalam suatu komposisi 2 dimensi  

Dapat  mengkomposisikan bentuk dan susunan warna  

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Adanya ide dan pengembangan bentuk dasar tumbuhan / binatang
· Kompleksitas dari prinsip dasar perancangan yang digunakan.

	
	Kriteria Penilaian
	:
	· Tingkat pencapaian harmoni.

· Penguasaan media dan teknik.
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	13 - 14
	Tugas ke -
	:
	7

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Pengembangan Bentuk (Transformasi)

	
	Uraian Tugas  
	:
	Transformasi bentuk bidang organic atau biomorfik

	
	a) Objek garapan
	:
	· Kompleksitas dari prinsip dasar perancangan yang digunakan.

· Tingkat pencapaian harmoni.

· Penguasaan media dan teknik. 

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	· Gradasi atau transformasi Bentuk 

· Tahapan perubahan dari Biomorfiks  ke Geometrik atau sebaliknya.

· Karakteristik media dan teknik pewarnaan dengan cat poster 

· Aspek positif dan negatif / kedalaman

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Adanya ide dan pengembangan dengan contoh yang diperlihatkan.

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Mengekspresikan Gradasi warna Primer (Merah – Kuning – Biru)  

· Dapat  menyusun tingkatan warna dengan tahapan yang baik, sesuai dengan tahapan bentuk transformasi

	
	Kriteria Penilaian
	:
	Membuat irama, komposisi, dan ekspresi
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3 (TIGA)

	Minggu ke -
	:
	15 - 16
	Tugas ke -
	:
	8

	
	Tujuan Tugas 
	:
	Menciptakan komposisi & Tekstur

	
	Uraian Tugas  
	:
	Penggabungan Karakter (mix media)

	
	a) Objek garapan
	:
	· Penguasaan media dan teknik kolase.
· Kertas majalah berwarna.

	
	b) Yang harus dikerjakan dan batasan -batasan
	:
	Media, Teknik & metode kolase 

	
	c) Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	· Pengertian & Komposisi tekstur

· Fungsi tekstur

· Jenis, aspek dan karakteristik tekstur

	
	d) Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	· Adanya ide dan pengembangan 
· Kompleksitas dari prinsip dasar perancangan yang digunakan.

· Tingkat pencapaian harmoni

	
	Kriteria Penilaian
	:
	Mengetahui, pemahaman dan membuat 
komposisi tekstur.
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BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3


Pada hari Kamis tanggal 22 Januari 2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Nirmana Dwimatra 
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) RPS disusun sebagai acuan dalam proses belajar mengajar agar kemampuan akhir yang diharapkan tercapai
2) Sebagai dokumentasi administrative prodi Desain Interior FIK Tel-U
Bandung, 22 Januari 2015

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Santi Salayanti
	Koordinator
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
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BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Nirmana Dwimatra 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1A3 

	Semester
	:
	1 GANJIL
	SKS
	:
	3


Pada hari Kamis tanggal 22 Januari 2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Nirmana Dwimatra
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
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Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9)


Menguasai konsep dasar estetika, teori warna, komposisi. (PP 1)


Menguasai prinsip dan karakter titik sebagai komponen dasar garis pembentuk elemen 2 dimensi (PP 2)


Menguasai prinsip dan karakter garis sebagai komponen bidang pembentuk elemen 2 dimensi  (PP 4)


Menguasai prinsip dan karakter bidang sebagai komponen bidang pembentuk elemen 2 dimensi  (PP 5)


Menguasai prinsip dan teknik gradasi warna dalam komposisi 2 dimensi (PP 6)


Mampu menyusun konsep 2 dimensi yang mengintergrasikan hasil kajian aspek warna, bentuk, dan prinsip dasar estetika (KK 1)


Mampu membuat komposisi secara mandiri dengan metode manual untuk membuat karya rupa dasar 2 dimensi mulai dari kepekaan warna sampai dengan prinsip dasar estetika 2 dimensi (KK 2)


Mampu membuat karya rupa dasar 2 dimensi (warna, titik, garis, bidang, rana dan kontras, transformasi) berdasarkan karakteristik prinsip dasar estetika dan media rupa (KK 3)


Mampu menghasikan karya rupa dasar 2 dimensi sebagai usulan kreativitas dalam mengkombinasikan bentuk estetika (KK 4)


Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK 5)


Mampu merancang bentuk dan komposisi 2 dimensi yang dapat bermanfaat bagi pembentuk elemen interior yang memiliki nilai estetika (KK 6)


Mampu menghasilkan karya rupa 2 dimensi yang memiliki nilai jual baik sebagai profesional maupun wirausahawan (designpreneur) (KK 7)


mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (KU 2)


mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU 5)





Mahasiswa mampu merancang karya rupa dasar 2 dimensi dengan memperhatikan pola dan prinsip dasar estetika berupa keseimbangan, harmoni, irama, dan kedalaman dan gerak komposisi rancangan bentuk dan produk rupa 2 dimensi.








Mahasiswa mampu membuat komposisi karya rupa 2 dimensi secara mandiri, termasuk menuangkan kreativitas dengan memperhatikan metoda gradasi warna dan bentuk, transformasi bentuk, dan kerapihan. (12-15)








Mahasiswa mampu menerapkan konsep karya rupa pada objek 2 dimensi secara utuh dengan memperhatikan komposisi titik, garis, bidang, perulangan, transformasi, warna dan gelap terang, dengan memperhatikan prinsip dasar estetika. (8-11)





Mahasiswa mampu menerjemahkan komponen dasar estetika terhadap karya 2 dimensi dalam bentuk komposisi dan perulangan. (3-6)





Mahasiswa mampu membuat visualisasi karya rupa dasar 2 dimensi dengan metoda pengerjaan manual dan mempertimbangkan segala unsur estetika. (7)





Mahasiswa mampu menganalisa dan menerjemahkan identitas dan karakter bentuk dan warna pada karya 2 dimensi. (2)








Mahasiswa mampu menyebutkan jenis-jenis prinsip dasar estetika, serta pemahaman elemen pembentuk estetika. (1) 





Analysis





Evaluation





Implementation





Development





Design





Analisa dan perbaikan





Membuat analisis pembelajaran





Merancang & Membuat Evaluasi hasil belajar mahasiswa





Merancang & Membuat Evaluasi proses  pembelajaran





Melaksanakan proses pembelajaran mahasiswa





Mengem- bangkan materi  (bahan ajar)





Mengem- bangkan strategi pembelajaran





Mengem- bangkan parameter penilaian





Indikator kinerja hasil belajar mahasiswa





Mengidentifikasi capaian pembelajaran MK sesuai dengan capaiam prodi





Analisis kebutuhan belajar mhsw








