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BERKAS PENYUSUNAN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar

	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	SKS
	:
	3 SKS

	Semester
	:
	1 (satu)

	Tahun Akademik
	:
	2016 / 2017


	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG1D3

	Semester
	:
	Ganjil
	SKS
	:
	3


RANCANGAN PEMBELAJARAN

	Tahapan
	Luaran

	Analisis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengidentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	1. Kebutuhan belajar mahasiswa
2. Capaian pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan inikator, instrument asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan analisis
	1. Indikator
2. Instrumen asesmen

3. Metode/ strategi pembelajaran

4. Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarnya.
	1. Bahan pembelajaran
2. Media penghantaran



	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksana pembelajaran mandiri atau terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran kemudia dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capai pembelajarannya.
	1. Evaluasi proses pembelajaran
2. Evaluasi hasil pembelajaran


CAPAIAN PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3 sks


	CAPAIAN UMUM pembelajaran prodi :
SIKAP

Kemampuan mempertanggungjawabkan hasil karya desain, penelitian dengan dilandasi oleh sikap dan perilaku yang diwarnai oleh nilai-nilai kearifan lokal, kemandirian/ kewirausahaan dan akhlak mulia serta memiliki motivasi untuk berbuat dan belajar bagi keslahatan kolega/ sejawa dan masyarakat pada umumnya.

PENGUASAAN PENGETAHUAN

1. Kemampuan mendeskripsikan fenomena dan permasalahan desain interior.

2. Kemampuan menggunakan metode penciptaan karya desain dalam berkarya/ pengunaan teori desain dalam melakukan pengajian.

KETERAMPILAN UMUM

1. Kemampuan mengunakan metode ilmiah.

2. Kemampuan menuliskan skripsi dan mempublikasikannya serta mengembangkan kolega, sejawat, dan memeliharanya.

KETERAMPILAN KHUSUS

1. Kemampuan memvisualisasikan karya desain interior dengan menerapkan IPTEKS serta mampu melakukan decision making terkait media dan teknik yang dipakai.
2. Kemampuan menjelaskan karya yang dibuat serta mampu mengomunikasikan gagasan secara efektif.

3. Kemampuan menuliskan Pengantar Karya Desain.




	CAPAIAN KHUSUS pembelajaran prodi :

1. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain (S5)

2. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9)

3. Menguasai konsep teoretis desain interior, ilmu bahan, teori warna, ergonomi, estetika (PP1)

4. Menguasai prinsip dan teknik komunikasi efektif dan persuasif (PP5)
5. Menguasai pengetahuan faktual tentang  perkembangan teknologi terbaru dan terkini di bidang desain interior (PP7)
6. Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif (KK5)

7. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU2)

8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri (KU 7)















RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3 sks

	Prasyarat
	:
	-
	Sertifikasi
	:
	Ya/ Tidak

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah
	:
	Mahasiswa mampu :

1. Mahasiswa mengetahui teori titik, garis, dan bidang.

2. Mahasiswa mengetahui media sketsa/gambar hitam putih
3. Mahasiswa mengetahui teknik- teknik variasi garis sebagai teknik arsir
4. Mahasiswa mengetahui teknik-teknik pembuatan gambar 2D
5. Mengetahui teknik-teknik yang digunakan dalam pembuatan gambar sketsa 3D
6. Memahami cara pembuatan gambar sketsa perspektif 1 titik hilang
7. Memahami cara pembuatan gambar sketsa perspektif 2 titik hilang
8. Memahami teori warna dan teknik pewarnaan dengan media pensil warna
9. Memahami teknik pewarnaan dengan media cat air
10. Membuat gambar sketsa perspektif dengan teknik hitam putih dan berwarna

	Deskripsi Singkat Mata Kuliah
	
	Mengajarkan dan melatih sense dan kepekaan dimensional, rupa, dan warna dan memvisualisasikannya ke dalam gambar/ sketsa freehand (tanpa penggaaris); baik dengan teknik penyajian hitam putih dan berwarna.


	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	Sketsa dan Visualisasi Hitam Putih
1. Mahasiswa mengetahui media dan instrument yang digunakan dalam pembuatan sketsa hitam-putih.

2. Mahasiswa mampu memahami teknik-teknik dalam pembuatan sketsa atau gambar skematik.
3. Mahasiswa mampu menjelaskan karakteristik tekstur material melalui gambar sketsa hitam putih.



	1
	Mahasiswa mengetahui teori titik, garis, dan bidang.
Mahasiswa mengetahui media sketsa/gambar hitam putih
	Introduksi,
Pengertian :

+titik,

+garis
+bidang, 
+volume
Media :
+ Kertas

+ Alat gambar

+ Pensil dan tinta
	Kuliah & diskusi
TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu
PL : 1x(2x50”)

	-
	-

	2
	Mahasiswa mengetahui teknik- teknik variasi garis sebagai teknik arsir
	Variasi garis

Teknik Arsir Garis

+Horizontal

+Vertikal

+Diagonal

+Zig-zag

+Tarikan pendek

+Tekan lepas
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)

BM : 1x(3x50”)
	
	

	3
	Mahasiswa mengetahui teknik-teknik pembuatan gambar 2D :
Basic form :

+LIngkaran

+Bujursangkar

+Segitiga
	Tekstur :

Kayu, Bambu, Bata, Batu Kali, Bulu/serat, Kaca, Es, Metal

Estetika :

+Proporsi,

+Komposisi,

+Aksen,

+Keseimbangan
+Irama
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)

BM : 1x(3x50”)
	Kehadiran,
Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	25

	4
	Mahasiswa mengetahui teknik-teknik pembuatan gambar 3D.
Basic shape :

+ Kubus

+ Balok

+ Tabung

+ Bola

+ Kerucut

+ Limas segi empat
	Proyeksi 3D

+Bayangan

+Bayang-bayang

+Gradasi
+Tekstur

+ Aditif/ Substraktif
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)

BM : 1x(3x50”)
	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	

	5
	Mahasiswa memahami proses pembuatan gambar sketsa perspektif 1 titik hilang
	Teknik Gambar 1 TH 

Sketsa Interior :

+Garis horizon

+Titik hilang

+Skala dan proporsi
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)
	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	

	6
	Mahasiswa memahami proses pembuatan gambar sketsa perspektif 2 titik hilang
	Teknik Gambar 2 TH

Sketsa Eksterior :

+Rupa tanah/landform
+Air

+Kendaraan
+ Vegetasi
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)


	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	

	7
	Mahasiswa membuat gambar/sketsa perspektif interior life drawing.

	Perspektif 1TH dan 2 TH

Kesan selesai hitam putih
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)


	Kehadiran, perlengkapan gambar, pengumpulan tugas
	

	8
	UTS – Ujian Menggambar
	
	
	
	20


	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	Sketsa dan Visualisasi Berwarna

1. Mahasiswa mengetahui media dan instrument yang digunakan dalam pembuatan gambar berwarna.

2. Mahasiswa mampu memahami teknik-teknik dalam pewarnaan sketsa atau gambar skematik.
3. Mahasiswa mampu menjelaskan karakteristik tekstur material melalui gambar sketsa berwarna

	9
	Mahasiswa mengetahui media sketsa/gambar berwarna
Mahasiswa mengetahui teori warna.
	Variasi media warna 
+ Pensil warna

+ Cat air

+ Pastel

+ Marker

Teori Warna

+Warna Primer

+Warna Analog

+Warna Komplementer
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)

BM : 1x(3x50”)
	-
	-

	10
	Mahasiswa memahami teknik pembuatan gambar/ sketsa dengan pensil warna 
	+Arsir Rata dan Gradasi
+Bentuk 2D dan 3D


	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)
	
	

	11
	Mahasiswa membuat sketsa perspektif dengan pewarnaan pensil warna
	+ Perspektif 1TH atau 2TH
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)
	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	25

	12, 13, 14
	Mahasiswa mengetahui variasi perlengkapan cat air.

Mahasiswa memahami teknik pembuatan gambar/ sketsa dengan cat air
	+Flat Wash

+ Gradated Wash

+ Wet on Wet

+Wet on Dry

+ Streaked Wash
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 2x(3x50”)


	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	

	
	
	+ Arsir bentuk 2D, 3D
	
	
	

	
	
	+ Arsir Tekstur dan Material
	
	
	

	15
	Mahasiswa membuat gambar/ sketsa perspektif
	+ Perspektif 1 TH dan 2 TH
	Kuliah & diskusi

TM : 1x(1x50”)
Tugas Individu

PL : 1x(2x50”)
BM : 1x(3x50”)
	Kehadiran,

Perlengkapan gambar,

Pengumpulan tugas
	

	16
	UAS – Ujian Menggambar
	
	
	
	20


Referensi 
:
Buku Utama 
1. Ching, FDK. 2010. Design Drawing. John & Wiley : New Jersey

2. Richard, James. 2013. Freehand Drawing & Discovery. John Wiley & Sons : New Jersey
3. Tyrrell, Katherine.  2014. 365 Hints & Tips for Drawing & Sketching. Page One : Singapore
4. Holmes, Marc Taro. 2014. The Urban Sketcher, Techniques for Seeing and Drawing on Location. North Light Books : Ohio 
5. White, Gwen. 1989. Perspective, A Guide for Artist, Architect, and Designer. Courier International Ltd. : Essex
6. Pangarso, Widodo. Taknik Gambar Sketsa Arsitektur Interior dan Eksterior

7. Sorg, Eileen. 2011. Colored Pencil. Walter Foster

Buku Pendukung 
1. Wang, Thomas. 1977. Pencil Sketching.
2. Garcia, Joe. 2006. Mastering the Watercolor Wash. North Light Books, Ohio
3. Taylor, David and Ron Ranson. 2002. Solving the Mystery of Watercolor. International Artist
4. Ronin, Giles. 2009. Drawing for Interior Designer. Dessain et Tolra
5. Gerds, Donald. 2012. Perspective Using the Grid System for Interior Design Sketching. 

MEDIA PEMBELAJARAN


Software

: OS Windows, Microsoft Power Point


Hardware
: PC & LCD Proyektor.
RUBRIKASI NILAI PENUGASAN/ ASSESSMENT RUBRIC:
	Penugasan/ Assessment
	Indikator Capaian/  Outcome indocator
	Sifat/ 

Form
	Kriteria penilaian/ 

Grading Criteria
	Bobot/ Score

	Tugas 1 sebelum UTS (20%)
Rata-rata nilai tugas harian sebelum UTS
	Mahasiswa mampu memahami dan membuat sketsa perspektif hitam putih
Media:

Pensil dan tinta
	Individu
	Kerapihan pengerjaan
	40%

	
	
	
	Ketelitian pengerjaan
	40%

	
	
	
	 Kelengkapan penyajian
	20%

	Tugas 2 sesudah UTS (30%)
- Rata-rata nilai tugas harian setelah UTS
	Mahasiswa mampu memahami dan membuat sketsa perspektif berwarna
Media :
Pensil warna dan cat air
	Individu
	Kerapihan pengerjaan
	40%

	
	
	
	Ketelitian pengerjaan
	40%

	
	
	
	 Kelengkapan penyajian
	20%

	UTS (15%)
	 Ujian Menggambar

	UAS (25%)
	 Ujian Menggambar 

	Kehadiran 10%
	Persentase kehadiran mahasiswa selama perkuliahan


DESKRIPSI TUGAS 1
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	2
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa menggambar garis kesan lurus 

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	+ Membuat garis kesan lurus  menerus ,vertikal, horizontal, dan diagonal
+ Membuat garis kesan lurus tekan lepas, vertikal, horizontal, dan diagonal 

	
	a. Objek garapan
	:
	-

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dibuat di kertas manila A3 (29,7 x 42 cm)

	
	c. 
	
	Kertas diberi garis tepi ka, ki, atas, bawah 1 cm

	
	d. 
	
	Lembar kerja diberi label nama di pojok kanan bawah

	
	e. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Gambar dibuat tanpa penggaris/ freehand

	
	f. 
	
	Gambar dibuat individu

	
	g. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	40% Kerapihan dan kebersihan lembar karya

	4. 
	
	
	40% Konsistensi tarikan garis

	5. 
	
	
	20% Kelengkapan dan kesesuaian format


DESKRIPSI TUGAS 2 
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	3
	Tugas ke -
	:
	2

	1
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa menggambar komposisi bentuk 2D

	2
	Uraian Tugas
	:
	Membuat variasi tekstur  dengan arsir pensil dan tinta

	
	a. Objek garapan
	:
	1 lembar arsir pensil – Obyek ditentukan dosen

	
	b. 
	
	1 lembar arsir tinta – Obyek ditentukan dosen

	
	c. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dibuat di kertas A3 polos (29,7 x 42 cm)

	
	d. 
	
	Kertas diberi garis tepi ka, ki, atas, bawah 1 cm

	
	e. 
	
	Lembar kerja diberi label nama di pojok kanan bawah

	
	f. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Gambar dibuat tanpa penggaris/ freehand

	
	g. 
	
	Gambar dibuat individu

	
	h. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	3
	Kriteria Penilaian
	:
	40% Kerapihan dan kebersihan lembar karya

	6. 
	
	
	40% Detail dan kesesuaian gambar/tekstur

	7. 
	
	
	20% Kelengkapan dan kesesuaian format


DESKRIPSI TUGAS 3
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	4
	Tugas ke -
	:
	3

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Menggambar benda 3D

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat gambar komposisi still life benda  nyata 3D

	
	a. Objek garapan
	:
	Komposisi 5 benda 3D (variasi bentuk dasar) yang disusun di tengah kelas

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dikerjakan di studio

	
	c. 
	
	Gambar dikumpulkan di akhir perkuliahan

	
	d. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa menggambar dari sudut pandang tempat mereka duduk.

	
	e. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	f. 
	
	DIkerjakan individu

	
	g. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	4. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	5. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 4
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	4
	Tugas ke -
	:
	4

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Menggambar benda 3D

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat gambar 3D dengan variasi tekstur dan material

	
	a. Objek garapan
	:
	Obyek ditentukan oleh tim dosen

	
	b. 
	
	Obyek mengacu/ berkorelasi dengan mata kuliah di semester berjalan

	
	c. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Obyek gambar ditata di dalam 1 lembar manila A3

	
	d. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Gambar dibuat tanpa penggaris

	
	e. 
	
	Gambar dibuat individu

	
	f. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Proporsi dan komposisi

	4. 
	
	
	25% Kebersihan, kerapihan gambar dan kertas gambar

	5. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 5
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	5
	Tugas ke -
	:
	5

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Menggambar perspektif 1 titik hilang

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Menggambar perspektif interior 1 titik hilang

	
	a. Objek garapan
	:
	Interior Café di Bandung – ditentukan tim dosen

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dibuat dengan live sketching, bukan dari foto

	
	c. 
	
	Satu café hanya untuk 2 orang mahasiswa

	
	d. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa memilih sudut pandang interior café yang dianggap paling menarik

	
	e. 
	
	Dikerjakan secara individu, lengkap dengan tekstur, material, dan suasana interior

	
	f. 
	
	Dikerjakan tanpa penggaris

	
	g. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengirimkan foto digital selfie dengan hasil live sketch di lokasi

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kebenaran perspektif, skala, proporsi

	4. 
	
	
	20% Kebersihan dan kerapihan gambar

	5. 
	
	
	20% Kesesuaian suasana, tekstur, dan material

	6. 
	
	
	10% Foto selfie


DESKRIPSI TUGAS 6
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	6
	Tugas ke -
	:
	6

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Menggambar perspektif 2 titik hilang

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Menggambar perspektif dengan 2 titik hilang 

	
	h. Objek garapan
	:
	Live sketching interior bangunan heritage di Bandung

	
	i. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Satu obyek berlaku untuk 3 mahasiswa

	
	j. 
	
	Sudut pandang perspektif harus berbeda

	
	k. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa memilih sudut pandang interior yang dianggap paling menarik

	
	l. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	m. 
	
	DIkerjakan individu

	
	n. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengirimkan foto digital selfie dengan hasil live sketch di lokasi.

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	4. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	5. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 7
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	9
	Tugas ke -
	:
	7

	6. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mengerti teori dasar warna

	7. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat lingkaran warna

	
	o. Objek garapan
	:
	Lingkaran warna – draft diberikan dari tim dosen

	
	p. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dikerjakan dengan pensil warna

	
	q. 
	
	Gambar dikumpulkan di akhir perkuliahan

	
	r. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa membuat karya di lembar draft yang sudah disediakan.

	
	s. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	t. 
	
	DIkerjakan individu

	
	u. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	8. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Gradasi dan kelengkapan warna

	9. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	10. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 8
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	10
	Tugas ke -
	:
	8

	11. 
	Tujuan Tugas
	:
	Menggambar bentuk 3D berwarna

	12. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat gambar detail interior berwarna (pensil warna)

	
	v. Objek garapan
	:
	5 benda dengan tekstur dan material berbeda. DIkorelasikan dengan mata kuliah lain di semester berjalan

	
	w. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dikerjakan denga 

	
	x. 
	
	Gambar dikumpulkan di akhir perkuliahan

	
	y. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa menggambar obyek dan memvisualisasikannya secara berwarna

	
	z. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	aa. 
	
	DIkerjakan individu

	
	ab. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	13. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	14. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	15. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 9
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	11
	Tugas ke -
	:
	9

	16. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa membuat gambar perspektif dengan pensil warna

	17. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat live drawing perspektif interior yang diberi pensil warna dan menggambar 1 detail interiornya

	
	ac. Objek garapan
	:
	Interior café/ Heritage building

	
	ad. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dikerjakan live drawing/ langsung

	
	ae. 
	
	3 mahasiswa per obyek (tidak di sekitar Telkom)

	
	af. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa menggambar dari sudut pandang tempat mereka duduk.

	
	ag. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	ah. 
	
	DIkerjakan individu

	
	ai. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mengirimkan file digital selfie dengan sketsa di lokasi.

	18. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	19. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	20. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 10
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	12
	Tugas ke -
	:
	10

	21. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mewarnai cat air

	22. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat variasi teknik wash/sapuan cat air

	
	aj. Objek garapan
	:
	Mahasiswa membuat tekstur material 2D : kayu, air, kaca, metal, serat, bamboo, batu dengan teknik sapaun cat air

	
	ak. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Gambar dikerjakan di kertas cat air (canson)

	
	al. 
	
	Gambar dikerjakan 1 muka (tidak bolak-balik)

	
	am. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Menggunakan teknik sapuan : flat wash, gradated wash, wet on wet, wet on dry, streaked wash

	
	an. 
	
	Dikerjakan individu dan tanpa penggaris

	
	ao. 
	
	Menggunakan contoh real atau dari internet/sumber lain

	
	ap. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	23. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian gambar dan teknik sapuan

	24. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	25. 
	
	
	25% Pemilihan warna


DESKRIPSI TUGAS 11
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	13
	Tugas ke -
	:
	11

	26. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mewarnai cat air

	27. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat variasi teknik wash/sapuan cat air

	
	a. Objek garapan
	:
	Komposisi 5 benda 3D (variasi bentuk dasar) yang disusun di tengah kelas

	
	b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	
	Gambar difinishing cat air

	
	c. 
	:
	Gambar dikerjakan di studio

	
	d. 
	
	Gambar dikumpulkan di akhir perkuliahan

	
	e. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa menggambar dari sudut pandang tempat mereka duduk.

	
	f. 
	
	DIkerjakan tanpa penggaris

	
	g. 
	
	DIkerjakan individu

	
	h. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	28. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	29. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	30. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


DESKRIPSI TUGAS 12
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	15
	Tugas ke -
	:
	12

	31. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa membuat sketsa perspektif finishing cat air

	32. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat gambar/sketsa perspektif dengan cat air

	
	i. Objek garapan
	:
	Disesuaikan dengan materi perkuliahan di semester berjalan

	
	j. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Dikumpulkan saat Ujian Akhir Semester

	
	k. 
	
	Gambar dikerjakan di kertas cat air A3.

	
	l. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	DIkerjakan dengan perspektif 1 atau 2 TH

	
	m. 
	
	Aplikasikan 2 teknik sapuan cat air : flat wash, gradated wash dalam gambar

	
	n. 
	
	DIkerjakan individu

	
	o. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	-

	33. 
	Kriteria Penilaian
	:
	50% Kesesuaian Proporsi dan komposisi

	34. 
	
	
	25% Kebersihan dan kerapihan gambar

	35. 
	
	
	25% Kesesuaian tekstur dan material


BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (SATU)
	SKS
	:
	3


Pada hari Kamis tanggal 2 Juni 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Menggambar Dasar
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) Sebagai acuan proses belajar mengajar mahasiswa agar kemampuan akhir mahasiswa yang diharapkan tercapai
2) Sebagai acuan standar referensi yang digunakan untuk menyampaikan materi.
3) Sebagai panduan dalam menyusun materi ajar di setiap topic materi perkuliahan
4) Sebagai panduan untuk memberikan tugas
5) Sebagai panduan penilaian komponen tugas
6) Dokumentasi administrasi prodi S1 Desain Interior
Bandung, 2 Juni 2016
Tim Penyusun :
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	1) Andreas D. Handoyo
	
	

	2) Hani Handayani
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BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2016
	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

_________________________________


BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Menggambar Dasar
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDH1D3

	Semester
	:
	1 (satu)
	SKS
	:
	3


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

                                                                                           Bandung, …………………………………. 2016
	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian
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	Mengetahui Ka. Prodi …………………………
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membuat gambar sketsa perspektif dengan teknik hitam putih dan berwarna





memahami teknik pewarnaan dengan media cat air





memahami teknik pewarnaan dengan media pensil warna





memahami cara pembuatan gambar sketsa perspektif 2 titik hilang





memahami cara pembuatan gambar sketsa perspektif 1 titik hilang





mengetahui teknik-teknik yang digunakan dalam pembuatan gambar sketsa 3D





Mahasiswa mengetahui teori titik, garis, dan bidang.


Mahasiswa mengetahui media sketsa/gambar hitam putih





Mahasiswa mengetahui teknik- teknik variasi garis sebagai teknik arsir





mengetahui teknik-teknik yang digunakan dalam pembuatan gambar sketsa 2D








