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BERKAS PENYUSUNAN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material

	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	SKS
	:
	3 (tiga)

	Semester
	:
	VII (tujuh) / Ganjil

	Tahun Akademik
	:
	2016


 FAKULTAS  INDUSTRI KREATIF  
  Program Studi 
 Desain Interior / S1

RANCANGAN PEMBELAJARAN
 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi 
 Desain Interior / S1

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)

	Prasyarat
	:
	Matakuliah Pilihan
	Sertifikasi
	: 
	Ya / Tidak

	Capaian Pembelajaran
	:
	Matakuliah Eksperimental Material adalah matakuliah yang dikembangkan dari matakuliah pengetahuan bahan. Konsep dan prinsip utama Eksperimental Material adalah bagaimana mengeksplorasi material sebagai elemen pembentuk dinding dengan kreatif dan inovatif.
Tujuan akhir dari matakuliah ini adalah mahasiswa dapat menerapkan dan mengeksplorasi material yang digunakan didalam desain secara kreatif dan inovatif sebagai salah satu kekuatan desain dalam desain interior.


	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1
	Mahasiswa tahu, mengerti dan paham tentang eksperimen dalam desain interior.
	Pengantar Eksperimental Material
Pengelompokan Bahan Material berdasarkan asal-muasal:
1. Alami

2. Buatan/Olahan

Target hasil akhir semester:

Eksplorasi ide dalam eksperimental material
	Presentasi dosen
Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai
	10

	2
	Tahu, mengerti dan paham tentang material apa saja yang termasuk material yang bersifat alami, seperti: akar, batang, daun, getah, batu
	Material yang berasal dari alam dan sifat karakternya. 
Daun pandan, pelepah daun, kayu, rotan, bambu, batu

	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	3
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material daun yang di ekplorasi dalam desain. Misal: daun pandan, daun mendong
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: menganyam, press 
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	4
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material batang tanaman kayu yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material batang kayu, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: dipahat, ditakik, dibubut, dikupas, di lengkung, dilaminasi
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	5
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material batang tanaman rotan yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material rotan, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: menganyam, press, laminasi, lengkung
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	6
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material batang tanaman bambu yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material bambu, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: menganyam, laminasi, lengkung, lenting, pilin
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	7
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material batu yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material batu, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: disusun, ditumpuk, dikonfigurasi
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	8
	Review daya serap mahasiswa terhadap materi yang diberikan selama 3 bulan pertama.

	Tugas Tengah Semester
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Pengumpulan Tugas Paper makalah atau bikin prototype
	20

	9
	Mahasiswa tahu,  mengerti dan paham tentang material apa saja yang termasuk material yang bersifat non alami, buatan dan olahan.
	Material yang berasal dari non alami dan sifat karakternya. Misal: logam, plastik, kaca, karet, terakota/tembikar/batubata, semen dan campurannya.


	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Presentasi dosen membahas paper terbaik dan paper terburuk
	3

	10
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material logam, seperti: almunium kaleng bekas, besi hollow atau pipa, baja profil yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: dipilin, ditekuk, dirangkai, di lengkung
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	11
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material karet seperti: misal ban bekas, lateks
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: menganyam, direnggankan, dilebur cetak, dililitkan, diikat
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	12
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material kaca, seperti: kaca, botol bekas yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: dipanaskan, dibentuk ulang, dipotong
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	13
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material plastik, seperti: plastik kresek, pecahan plastik  yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: dilebur, dicetak, dipress, ditekuk, lengkung
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	14
	Mahasiswa kenal, tahu, memahami dan mengerti tentang bahan material tercota/tembikar, seperti: batubata, genteng  yang di ekplorasi dalam desain
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, misal: disusun, ditumpuk, dipotong 
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	3

	15
	Material Bebas dan exploratif ide.

Mahasiswa dapat mengeksplore ide dan gagasan dari material yang dipilih dan di eksperimentalkan didalam desain.
	Sifat dan karakter bahan material, penerapan dalam desain interior dan eksplorasi desainnya, berdasarkan sifat dan teknik yang akan dipilih
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	4

	16
	Review daya serap mahasiswa terhadap materi yang diberikan selama 1 (satu) semester.
	Tugas Akhir Semester
	Presentasi 

· dosen

· mahasiswa

Demonstrasi 

Diskusi 

Tugas Harian
	Responsi /review diakhir kuliah. Point nilai presentasi

	30

	
	
	
	
	
	


Referensi 
:
Buku Utama 
1. Wong, Wucius, 1986, Beberapa Asas Merancang Dwimatra, Penerjemah; Drs. Adjat Sakri, M.Sc, Bandung: ITB
2. Wong, Wucius, 1986, Beberapa Asas Merancang Trimatra, Penerjemah; Drs. Adjat Sakri, M.Sc, Bandung: ITB
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)

	Minggu ke -
	:
	1,2,3,4,5,6,7,10,11,12,13,14,15
	Tugas ke -
	:
	Harian

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	1. Me-review pemahaman mahasiswa terhadap materi yang diberikan
2. Menyiapkan mahasiswa untuk masuk ke pembahasan materi pada pertemuan berikutnya

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa diminta untuk memberikan review pada materi pertemuan pada hari “H”  yang diberikan dan diarahkan adanya singgungan dengan materi pada pertemuan selanjutnya, sehingga mahasiswa sebelum menerima materi sudah diajak untuk mengenal, mencari dan mempelajari materi yang akan dibahas.

	
	a. Objek garapan
	:
	Membuat materi presentasi singkat

	
	b. 
	
	Studi kasus sesuai materi pada hari H

	
	c. 
	
	Studi kasus yang ada mendekati kaitan dengan materi pertemuan berikutnya,

	
	d. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mencari studi kasus dapat berupa image gambar desain

	
	e. 
	
	Memaparkan ide, dan pemahaman bagaiaman kaitan image yang dipilih dengan materi pembelajaran

	
	f. 
	
	

	
	g. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa membuat review singkat berupa image dan penjabaran berdasarkan materi yang diberikan dan akan diberikan

	
	h. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa membuat presentasi dalam bentuk powerpoint

	
	i. 
	
	

	
	j. 
	
	

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Tugas harian memiliki bobot penilaian 40 persen dari Nilai Akhir UAS

	4. 
	
	
	Tugas Harian: 40%, UAS: 20%, UTS: 30%, 

Kehadiran: 10%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)

	Minggu ke -
	:
	8
	Tugas ke -
	:
	1

	5. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa memahami materi yang diberikan selama 3 (tiga) bulan pertama

Menyiapkan mahasiswa untuk mengerjakan tugas diakhir semester

Review ulang terhadap proses belajar mengajar selama 3 (tiga) bulan.

	6. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat makalah/paper ilmiah/prototype berdasarkan kasus yang diberikan oleh dosen pengampu. Membahas prinsip, landasan teori dan bagaiamana aplikasi nya di lapangan.

	
	k. Objek garapan
	:
	Membuat makalah/paper/prototype eksperimental materialnya.

	
	l. 
	
	Pembahasan dasar-dasar teori terkait kasus yang diberikan

	
	m. 
	
	Pembahasan/uraian masalah dengan penjelasan dan skema gambar

	
	n. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mecari obyek kasus yang diberikan

	
	o. 
	
	Menganalisa berdasarkan teori yang dikemukakan

	
	p. 
	
	Membahasa materi/kasus sesuai teori yang diberikan

	
	q. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa membahasa memaparkan studi kasus yang diberikan berdasarkan landasan teori yang digunakan dalam bentuk tulisan makala/paper/prototype eksperimental materialnya.

	
	r. 
	
	Mahasiswa membuat materi presentasi berdasarkan makalah/paper/ prototype eksperimental materialnya. yang dibuat.

	
	s. 
	
	

	
	t. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Tulisan ilmiah berupa makalah/paper/ prototype eksperimental materialnya dengan format penulisan ilmiah yang diseragamkan dan dibakukan

	
	u. 
	
	Materi Presentasi yang akan dipilih tugas terbaik dan tugas terburuk

	
	v. 
	
	

	7. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Tugas harian memiliki bobot penilaian 20 persen dari Nilai Akhir UAS

	8. 
	
	
	Tugas Harian: 40%, UAS: 20%, UTS: 30%, 

Kehadiran: 10%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)

	Minggu ke -
	:
	16
	Tugas ke -
	:
	3

	9. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa memahami materi yang diberikan selama 6 (enam) bulan 

Menyiapkan mahasiswa untuk mengerjakan tugas diakhir semester

Review ulang terhadap pemahaman materi selama 1 (satu) semester

	10. 
	Uraian Tugas
	:
	Mahasiswa membuat obyek elemen didalam desain interior, berdasarkan kasus-kasus dan teori yang disampaikan selama perkuliahan. 

	
	w. Objek garapan
	:
	Membuat produk desain/prototype eksperimental materialnya.

	
	x. 
	
	Menerapkan teori dan kasus dalam desain prototype eksperimental materialnya.

	
	y. 
	
	

	
	z. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Mengangkat ide hendak menyelesaikan kasus apa

	
	aa. 
	
	Menerapkan teori yang dipaparkan dalam materi perkuliahan.

	
	ab. 
	
	Membuat produk berdasarkan kasus dan tinjauan teori

	
	ac. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Mahasiswa membahasa memaparkan studi kasus yang diberikan berdasarkan landasan teori yang digunakan dalam bentuk tulisan makala/paper/prototype eksperimental materialnya.

	
	ad. 
	
	Mahasiswa membuat materi presentasi berdasarkan makalah/paper/prototype eksperimental materialnya. yang dibuat.

	
	ae. 
	
	

	
	af. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Produk desain lighting 

	
	ag. 
	
	Dapat berupa produk prototype eksperimental 1:1 atau gambar presentasi

	
	ah. 
	
	Dokumentasi dan portofolio proyek tugas mahasiswa

	11. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Tugas harian memiliki bobot penilaian 20 persen dari Nilai Akhir UAS

	12. 
	
	
	Tugas Harian: 40%, UAS: 20%, UTS: 30%, 

Kehadiran: 10%


BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)


Pada hari Kamis tanggal 4 Juni 2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Lighting Design in Interior
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) Kelas pararel yang diampu oleh beberapa dosen yang berbeda, 
2) Sebagai instruksional yang meenyeragamkan inti materi perkuliahan, tujuan akhir perkuliahan agar tidak timpang antar kelas.
3) Banyaknya sumber materi yang digunakan dalam perkuliahan perlu di standarkan sesuai kebutuhan mahasiswa.
Bandung, 5 Juni 2015

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Ahmad Nur Sheha Gunawan, ST., MT.
	Koordinator Mata Kuliah
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
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BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

Doddy Friestya Asharsinyo, ST.MT.


  FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi 
 Desain Interior / S1

BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Eksperimental Material
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG303

	Semester
	:
	VII (tujuh)
	SKS
	:
	2 (dua)


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer II

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi …………………………

Doddy Friestya Asharsinyo, ST.MT.






































