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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
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	:
	Sustainable Design
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	:
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	:
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	:
	VI

	Tahun Akademik
	:
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	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS


 RANCANGAN PEMBELAJARAN

	Analysis
	Design
	Development
	Implementation
	Evaluation
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PANDUAN RANCANGAN PEMBELAJARAN
(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai

kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa

· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan

analysis.
	· Indikator

· Instrumen Asesmen

· Metode/strategi Pembelajaran

· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan

development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran

· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran

Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran

kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran

· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS

	Prasyarat
	:
	Pengetahuan Bahan, Konstruksi Bangunan, Mebel, Merancang Interior, Tinjauan Desain Interior.
	Sertifikasi
	: 
	Tidak

	Capaian Pembelajaran
	:
	Memahami arti pentingnya pendekatan desain yang berkelanjutan saat ini, baik ditinjau dari segi ekonomi, social & budaya, serta lingkungan. Memahami dan menguasai parameter dari desain yang berkelanjutan, baik secara nasional maupun internasional. Mampu menerapkan unsur-unsur desain yang berkelanjutan dalam proses merancang interior.

	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	1
	Manajemen waktu. 
Membuat perencanaan.
	Uraian rencana pembelajaran. Materi Tinjauan Desain Interior
Penjelasan :
Tugas 1 & 2
UTS & UAS

Pokok Bahasan 1
	Kuliah awal & Diskusi.
	
	

	2
	Memahami & Menguasai.
Komunikasi & Percaya diri.

	Pokok Bahasan 2
	Kuliah & Diskusi.

	
	

	3
	Memahami & Menguasai.
Komunikasi & Presentasi. 

	Pokok Bahasan 3
	Kuliah & Diskusi.

	
	

	4
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.

	Contoh Kasus Pokok Bahasan 3 (Tugas 1)

	Kuis, Diskusi & Presentasi.
	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.
	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	5
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 

	Pokok Bahasan 4
	Kuliah & Diskusi.

	
	

	6
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 

	Pokok Bahasan 5
	Kuliah & Diskusi.

	
	

	7
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.


	Contoh Kasus Pokok Bahasan 5 (Tugas 1)

	Kuis, Diskusi & Presentasi.Review Karya.
	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.

	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	8
	Menyampaikan ide/gagasan secara tulisan & sketsa, Kreatifitas, Mencari solusi, Bekerja & Berfikir sistematis, Kemandirian, Kepercayaan diri & Disiplin.
	UTS (Membuat Ringkasan Perkuliahan)

	
	Kedalaman Pembahasan, Kreatifitas, Informatif, Penyajian & Sistematik Penulisan.

	20%, 5% (catatan)

	9
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Percaya diri.

	Pokok Bahasan 6
	Kuliah & Diskusi.

	
	

	10
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.


	Contoh Kasus Pokok Bahasan 6 (Tugas 1)

	Kuliah, Diskusi & Presentasi.

	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.

	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	11
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Percaya diri.

	Pokok Bahasan 7

	Kuliah & Diskusi.

	
	

	12
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.


	Pokok Bahasan 8 (Tugas 1)

	Kuliah, Diskusi & Presentasi.

	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.

	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	13
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.


	Pokok Bahasan 9 (Tugas 1)

	Kuliah, Diskusi & Presentasi.
	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.

	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	14
	Memahami & Menguasai.

Komunikasi & Presentasi. 
Percaya diri & Disiplin.
	Pokok Bahasan 10 (Tugas 1)

	Kuliah, Diskusi & Presentasi.
	Kedalaman Materi, Penyajian Presentasi, Penguasaan Materi, Kemampuan Komunikasi.

	20% (Presentasi Tiap Kelompok)

	15
	Memahami & Mengaplikasikan.

Komunikasi & Percaya diri.
Kemandirian & Berfikir kreatif.

	Contoh Kasus Pokok Bahasan 6-10 (Tugas 2)
	Kunjungan Lapangan
	
	

	16
	Menyampaikan hasil pengamatan secara tulisan & sketsa, Kreatifitas, Mencari solusi, Bekerja & Berfikir sistematis, Kemandirian, Kepercayaan diri & Disiplin.
	UAS (Membuat Ringkasan Perkuliahan & Pengumpulan Tugas 2)

	
	Kedalaman Pengamatan, Kreatifitas, Informatif,   Penyajian, Sistematika Penulisan.

	30%, 5% (catatan), 20% (tugas 2)

	
	
	
	
	
	


Pokok Bahasan 1 :

· Pemahaman mengenai desain yang berkelanjutan
· Pemahaman peran penting desain yang berkelanjutan pada masa sekarang
· Pengaruh desain yang berkelanjutan terhadap ekonomi, social dan budaya, serta lingkungan
· Bidang penerapan desain yang berkelanjutan dalam keprofesian
Pokok Bahasan 2 :

· Pembahasan mengenai badan internasional yang memberikan sertifikasi dalam bidang desain berkelanjutan
· Parameter (standar internasional) dalam menilai sebuah desain yang berkelanjutan
Pokok Bahasan 3 :

· Contoh karya desain berkelanjutan yang dinilai baik secara internasional (studi kasus : arsitektur & interior)
· Pembahasan karya berdasarkan kriteria penilaian
Pokok Bahasan 4 :

· Pembahasan mengenai badan nasional yang memberikan sertifikasi dalam bidang desain berkelanjutan
· Parameter (standar nasional) dalam menilai sebuah desain yang berkelanjutan
Pokok Bahasan 5 :

· Contoh karya desain berkelanjutan yang dinilai baik secara nasional (studi kasus : arsitektur & interior)
· Pembahasan karya berdasarkan kriteria penilaian
Pokok Bahasan 6 : 

· Pembahasan arsitektur vernacular (non-nusantara & nusantara) ditinjau dari segi desain yang berkelanjutan
· Pembahasan mengenai desain bentuk dan posisi bangunan
· Pembahasan sistem konstruksi bangunan dan furnitur yang digunakan
· Pembahasan material bangunan dan furnitur yang digunakan
· Pembahasan mengenai warna dan jenis finishing material yang digunakan
Pokok Bahasan 7 :

· Pembahasan mengenai  material-material tradisional dalam kaitan dengan desain berkelanjutan
· Pemanfaatan material tradisional pada bangunan dan interior
· Pemrosesan material tradisional sebelum digunakan sebagai bahan bangunan atau interior
· Pembahasan sistem konstruksi/sambungan menggunakan material berkelanjutan
· Proses warna dan finishing material tradisional
Pokok Bahasan 8 :

· Pembahasan mengenai  pengolahan material-material tradisional menjadi bentuk material baru dalam kaitan dengan desain berkelanjutan
· Pemanfaatan material baru pada bangunan dan interior
· Pemrosesan material tradisional menjadi material baru sebelum digunakan sebagai bahan bangunan atau interior
· Pembahasan sistem konstruksi/sambungan menggunakan material baru hasil pengolahan material tradisional
· Proses warna dan finishing material baru hasil pengolahan material tradisional
Pokok Bahasan 9 :

· Pembahasan mengenai  material-material daur ulang dalam kaitan dengan desain berkelanjutan
· Pemanfaatan material daur ulang pada bangunan dan interior
· Pemrosesan material daur ulang sebelum digunakan sebagai bahan bangunan atau interior
· Pembahasan sistem konstruksi/sambungan menggunakan material daur ulang
· Proses warna dan finishing material daur ulang
Pokok Bahasan 10 :

· Pembahasan mengenai  material-material inovasi baru dalam kaitan dengan desain berkelanjutan
· Pemanfaatan material inovasi baru pada bangunan dan interior
· Pemrosesan material inovasi baru sebelum digunakan sebagai bahan bangunan atau interior
· Pembahasan sistem konstruksi/sambungan menggunakan material inovasi baru
· Proses warna dan finishing material inovasi baru
Referensi 
:
Buku Utama 
1. Papanek, Victor (1995). The Green Imperative: Natural Design for the Real World, New York, Thames and Hudson.Jo, Marry. Enviromental Interior. New York. Macmillan Publisher.
2. Design for the Real World: Human Ecology and Social Change, New York, Pantheon Books .
3. Green Building: Guidebook for Sustainable Architecture, Michael Bauer, Peter Mösle & Michael Schwarz, Publisher : Springer, 2009.

4. Sustainable Construction, Sandy Halliday
Buku Pendukung
1. Nomadic furniture: how to build and where to buy lightweight furniture that folds, collapses, stacks, knocks-down, inflates or can be thrown away and re-cycled, New York, Pantheon Books .

	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS

	Minggu ke -
	:
	4-14
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Memahami serta menguasai materi yang dibahas dan disampaikan di dalam kelas. Kemandirian dalam mencari sumber-sumber informasi, mengolah dan menampilkan data. 
Kepercayaan diri dalam melakukan presentasi dan berkomunikasi. Berbagi informasi.


	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	Membahas beragam contoh kasus karya arsitektur dan interior yang dinilai baik sebagai desain yang berkelanjutan secara nasional serta internasional. 


	
	b. 
	
	Membahas srsitektural vernacular dari segi sebuah desain berkelanjutan.


	
	c. 
	
	Membahas penggunaan material baik yang berasal dari material tradisional yang telah diperbaharui, material daur ulang, maupun material inovasi baru dalam sebuah desain yang berkelanjutan.


	
	d. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membahas poin-poin penting dalam desain yang berkelanjutan sesuai dengan pokok pembahasan 2,3,4 & 5 untuk tugas kajian karya arsitektur serta interior.


	
	e. 
	
	Membahas poin-poin penting dalam desain yang berkelanjutan sesuai dengan pokok pembahasan 6 untuk tugas kajian arsitektur vernacular (non-nusantara & nusantara)


	
	f. 
	
	Membahas poin-poin penting dalam desain yang berkelanjutan sesuai dengan pokok pembahasan 8,9 & 10 untuk tugas kajian material tradisional yang diperbaharui, material daur ulang, serta material inovasi baru.


	
	g. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Dikerjakan secara berkelompok.


	
	h. 
	
	Membuat kajian pembahasan materi sesuai poin-poin yang dibahas dalam pokok bahasan 2-10. Menampilkan contoh desainer beserta karyanya, dengan disertai gambar dan penjelasan mengenai karya tersebut yang disesuaikan dengan kebutuhan tugas untuk pokok bahasan 2-6. 
Menampilkan gambar material, bahan baku, proses produksi, serta aplikasi dari material disertai dengan penjelasannya. Menampilkan spesifikasi dari bahan beserta penjelasannya. Menampilkan contoh-contoh desain yang menggunakan material tersebut. Diterapkan pada tugas dengan pokok bahasan 8-10.


	
	i. 
	
	Acuan yang digunakan dapat berasal dari internet, buku-buku desain berkelanjutan, arsitektur vernacular, pengetahuan bahan, Jurnal, & buku karya arsitek atau desainer interior.


	
	j. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Berupa presentasi dan laporan yang berisi poin-poin kajian mengenai desain berkelanjutan sesuai pokok bahasan 2-10. 
Contoh desainer beserta karyanya dan disertai penjelasan serta gambar-gambar yang informatif. 
Gambar-gambar arsitektur vernacular, sketsa beserta penjelasannya, penjelasan sesuai pokok bahasan 6.
Gambar material, bahan baku, proses pembuatan, aplikasi lapangan, contoh desain yang menerapkan material, serta spesifikasi yang dilengkapi dengan penjelasannya sesuai pokok bahasan 8-10.


	
	k. 
	
	Format laporan menggunakan kertas A4, huruf Times New Roman, ukuran font 12, dijilid transparan dan menggunakan cover belakang (karton tebal warna hitam). Mencantumkan sumber literatur atau referensi. Disajikan secara baik, rapi, mudah dipahami & menarik.


	
	l. 
	
	Format presentasi berupa powerpoint, flash, macromedia, atau bentuk lainnya yang disajikan secara efisien, informatif dan menarik.


	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Teknik penyajian, Kerapihan & Keindahan :
10%

	4. 
	
	
	Kebenaran, kedalaman pembahasan, dan keragaman contoh karya atau aplikasi yang ditampilkan :
80%

	5. 
	
	
	Standar dan tata cara penulisan :
10%
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DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS

	Minggu ke -
	:
	15
	Tugas ke -
	:
	2

	6. 
	Tujuan Tugas
	:
	Memahami serta menguasai materi yang dibahas dan disampaikan di dalam kelas. Kemandirian dalam mencari sumber-sumber informasi, mengolah dan menampilkan data. 

Kemampuan menganalisa desain dan persoalan di lapangan, mencari landasan teori yang sesuai berdasarkan materi perkuliahan yang telah diberikan untuk kasus kajian tertentu, serta berfikir kreatif.

Kemampuan menampilkan hasil kajian dalam bentuk tulisan, gambar dan sketsa beserta penjelasannya yang informative serta menarik.

Kepercayaan diri dalam melakukan analisa/kajian, kesimpulan dan berkomunikasi. Berbagi informasi.


	7. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	m. Objek garapan
	:
	Membuat kajian & kesimpulan mengenai sebuah kasus desain berkelanjutan berdasarkan poin-poin dalam pokok pembahasan 2-10.


	
	n. 
	
	

	
	o. 
	
	

	
	p. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Membahas poin-poin sesuai pokok bahasan 2-10 tentang desain yang berkelanjutan dengan mengambil studi kasus tertentu (kunjungan lapangan).


	
	q. 
	
	Membuat hasil laporan survey, analisa/kajian, dan kesimpulan berdasarkan poin-poin dalam pokok bahasan 2-10.


	
	r. 
	
	Membuat sketsa-sketsa gambar kajian desain berkelanjutan dan menampilkan foto survey beserta penjelasannya.



	
	s. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Dikerjakan secara berkelompok.



	
	t. 
	
	Membuat kajian mengenai studi kasus desain berkelanjutan (kunjungan lapangan) berdasarkan poin-poin dalam pokok bahasan 2-10. Melampirkan sketsa-sketsa yang menjelaskan, foto survey dan data-data pendukung, serta gambar-gambar material yang digunakan dengan disertai penjelasannya.


	
	u. 
	
	Acuan yang digunakan dapat berasal dari internet, buku-buku desain berkelanjutan, arsitektur vernacular, pengetahuan bahan, brosur, Jurnal, & buku karya arsitek atau desainer interior.


	
	v. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Berupa laporan yang berisi poin-poin kajian mengenai desain berkelanjutan sesuai pokok bahasan 2-10. 

Sketsa-sketsa yang menjelaskan hasil kajian studi kasus.
Foto-foto survey dan data-data yang mendukung kajian studi kasus.
Gambar material, spesifikasi, dan aplikasi yang ditemukan dari hasil kunjungan lapangan.
Kesimpulan hasil kajian desain berkelanjutan (kasus studi lapangan).



	
	w. 
	
	Format laporan menggunakan kertas A3, gambar dan tulisan berwarna, dijilid menggunakan cover (karton tebal warna bebas). Mencantumkan sumber literatur atau referensi. Disajikan secara baik, rapi, mudah dipahami & menarik.


	
	x. 
	
	Laporan berupa powerpoint, flash, macromedia, atau bentuk lainnya yang disajikan secara efisien, informatif dan menarik. File disimpan dalam bentuk CD.


	8. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Teknik penyajian, Kerapihan & Keindahan :
10%

	9. 
	
	
	Kreatifitas, kedalaman pembahasan & analisa, serta kualitas sketsa & 3D yang dibuat :
80%

	10. 
	
	
	Standar dan tata cara penulisan :
10%
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BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari Jum’at tanggal 5-6-2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Sustainable Design.
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) Memperbaiki RPS sebelumnya, berdasarkan hasil evaluasi pembelajaran dan pencapaian semester GENAP 2015.
2) Meningkatkan pencapaian hasil pembelajaran di semester GENAP 2016
Bandung, Jum’at 5-6-2015

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Irwan Sudarisman, ST., MT.
	Koordinator
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
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BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari Jum’at tanggal 5-6-2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Sustainable Design.
Hasil Review RPS dan Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior
Doddy Friestya Asharsinyo, S.T., M.T.
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BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Sustainable Design
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG3N2

	Semester
	:
	VI
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari Jum’at tanggal 5-6-2015 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah Sustainable Design.
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer II

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior
Doddy Friestya Asharsinyo, S.T., M.T.













































































