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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CP-MK         
	

	
	Mahasiswa:

1. Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;
2. Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;
3. Mampu berkomunikasi secara efektif baik verbal maupun melalui media visual 2D (gambar) & 3D (maket);
4. Mampu mengintegrasikan keilmuan desain interior dalam menyelesaikan persoalan desain melalui sebuah konsep rancangan dan mewujudkannya dalam bentuk gambar 2D maupun 3D;
5. Mampu berfikir kreatif dan inovatif;


	
	Sub-CP-MK
	

	
	Mahasiswa:
1. Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian dari apatemen, jenis, aktivitas yang diwadahi, dan fasilitas-fasilitas yang ada di dalam apartemen;
2. Mahasiswa mampu menjelaskan standar ukuran apartemen dan ukuran ruang di dalamnya, kelengkapan furnitur apartemen, jenis furnitur, ukuran furnitur, material yang digunakan dalam furnitur;
3. Mahasiswa mampu mengidentifikasi karakter, aktivitas, kebutuhan, dan pilihan desain dari klien sebagai landasan dalam membuat program ruang & konsep;
4. Mahasiswa mampu membuat program kebutuhan ruang & luasannya, furnitur, sirkulasi, hubungan antar ruang, bubble diagram, zoning, blocking, serta konsep desain ruangan;
5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan menggambarkan elemen-elemen pembentuk ruang beserta sistem konstruksinya;
6. Mahasiswa mampu membuat layout, rencana pola lantai dan rencana plafond serta titik lampu yang sesuai dengan kebutuhan klien, kebutuhan pencahayaan, konsep desain, dan standar-standar perancangan;
7. Mahasiswa mampu membuat potongan dan tampak dari ruangan sesuai layout, pola lantai, pola plafond dan titik lampu, sistem konstruksi elemen pembentuk ruang dan konsep desain;
8. Mahasiswa mampu membuat detail interior dan furnitur pilihan sesuai dengan sistem konstruksi dan konsep desain;
9. Mahasiswa mampu membuat perspektif satu titik hilang dari ruangan apartemen yang sesuai dengan konsep desain;
10. Mahasiswa mampu membuat maket dan moodboard dari rancangan ruang apartemen sesuai dengan konsep desain;


	Diskripsi Singkat MK
	Mahasiswa dalam tiap tahapan belajar akan mengkaji pokok bahasan – pokok bahasan sbb.: Mengenal pengertian dari apatemen, jenis, aktivitas yang diwadahi, dan fasilitas-fasilitas yang ada di dalam apartemen; Mengenal standar ukuran apartemen dan ukuran ruang di dalamnya, kelengkapan furnitur apartemen, jenis furnitur, ukuran furnitur, material yang digunakan dalam furnitur; Mengenal faktor-faktor seperti karakter, aktivitas, kebutuhan, dan pilihan desain dari klien sebagai landasan dalam membuat program ruang & konsep; Membuat program kebutuhan ruang & luasannya, furnitur, sirkulasi, hubungan antar ruang, bubble diagram, zoning, blocking, serta konsep desain ruangan; Mengenal dan menggambarkan elemen-elemen pembentuk ruang beserta sistem konstruksinya; Membuat layout, rencana pola lantai dan rencana plafond serta titik lampu yang sesuai dengan kebutuhan klien, kebutuhan pencahayaan, konsep desain, dan standar-standar perancangan; Membuat potongan dan tampak dari ruangan sesuai layout, pola lantai, pola plafond dan titik lampu, sistem konstruksi elemen pembentuk ruang dan konsep desain; Membuat detail interior dan furnitur pilihan sesuai dengan sistem konstruksi dan konsep desain; Mampu membuat perspektif satu titik hilang dari ruangan apartemen yang sesuai dengan konsep desain; Membuat maket dan moodboard dari rancangan ruang apartemen sesuai dengan konsep desain.


	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. Etienne, Grandjean, Ergonomic of The Home. London: Taylor & Francis Ltd.
2. Yoseph  De Chiara, et al. 1991. Time Saver Standarts for Interior Designs and Space Planning, New York: Mc Graw-Hill Inc.
3. David K, Ballast, AIA, Interior Design Reference Manual. Prifesional Publications, Inc. 1992
4. Panero, J. dan Martin Zeinik. Human Dimension and Interior Space. Whitney library of Design, New York,, 1988
5. Ernest Neufert. Data Arsitek.
6. Stepat, Dorothy, et al. 1980. , Introduction to Interior Design. New York: Macmillan Publishing Co., Inc.


	
	Pendukung :
	

	
	1. Deasy, C.M. dan Thomas E. Lasswell. Designing Places for People. Whitney Library of Design, New York, 1985
2. Homan FH. 1951. Pengetahuan Gambar Teknik. Jakarta: Gramedia.
3. M. Gani Kristinato. 1993. Teknik Mendesain Perabot yang Benar, Semarang: Kanisius.

	Media Pembelajaran
	Software :
	Hardware :

	
	Microsoft Word
Microsoft Powerpoint
Photoshop
CorelDraw
	PC & LCD Projector
White Board + Drawing tools

Mix & Speaker

Drawing Table + Tools
Tracing Table

	Team Teaching
	Koord : Irwan Sudarisman, S.T., M.T.

	Matakuliah Syarat
	Merancang Interior I

	Mg Ke-
	Kemampuan Akhir 

Sesuai tahapan belajar

(Sub-CP-MK)
	Materi Pembelajaran

[Pustaka]
	Metode Pembelajaran

 [ Estimasi Waktu]
	Asesmen

	
	
	
	
	Indikator
	Bentuk
	Bobot (%)

	MERANCANG INTERIOR I
1. Mahasiswa mampu menjelaskan;
2. Mahasiswa mampu membuat;

	1,2,3
	· Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian dari apatemen, jenis, aktivitas yang diwadahi, dan fasilitas-fasilitas yang ada di dalam apartemen;
· Mahasiswa mampu menjelaskan standar ukuran apartemen dan ukuran ruang di dalamnya, kelengkapan furnitur apartemen, jenis furnitur, ukuran furnitur, material yang digunakan dalam furnitur;
· Mahasiswa mampu mengidentifikasi karakter, aktivitas, kebutuhan, dan pilihan desain dari klien sebagai landasan dalam membuat program ruang & konsep;

	Metodologi desain interior :
· Metode glass box & black box

· Metode desain lainnya

· Pengumpulan data

· Analisa

· Sintesa (programming)

Pengetahuan dasar apartemen :
· Pengertian apartemen
· Jenis apartemen
· Aktivitas di dalam apartemen
· Fasilitas di dalam unit apartemen
Standar apartemen :

· Standar ukuran unit apartemen
· Standar ukuran ruang di dalam apartemen
· Kelengkapan furniture di dalam apartemen
· Jenis furniture di dalam apartemen
· Material furniture di dalam apartemen
Identifikasi pengguna apartemen :

· Karakter
· Aktivitas
· Kebutuhan
· Pilihan desain

	· Kuliah,
· Brainstorming,
· Diskusi,
· Akses materi melalui e-Learning:I-Gracias,
· Kajian Literatur,
· Survei lapangan (apartemen)
· Quesioner & wawancara
· Presentasi

· Survei bahan/supplier
Tugas – 1 :
· Membuat sketsa perspektif ruangan (monochrome)
Tugas – 2 :
· Membuat laporan hasil survei lapangan dan studi literatur
Tugas – 3 :
· Membuat laporan hasil survei bahan
Tugas – 4 :
· Membuat laporan hasil wawancara

	· 
	
	

	4,5
	· Mahasiswa mampu membuat program kebutuhan ruang & luasannya, furnitur, sirkulasi, hubungan antar ruang, bubble diagram, zoning, blocking, serta konsep desain ruangan;

	Programming :

· Konsep

· Program kebutuhan ruang, furniture, sirkulasi, dan besaran ruang
· Matriks hubungan antar ruang
· Bubble diagram
· Zonning
· Blocking
· Layout awal (one line drawing)
· Sketsa ruangan 3D berwarna
· Modeling maket konsep bentuk ruang

	· Kuliah,
· Diskusi,
· Akses materi melalui e-Learning:I-Gracias,
· Kajian Literatur,
· Presentasi
· Maket model
Tugas – 4 :
· Membuat programming
Tugas – 5 :
· Membuat layout ruang dan sketsa ruangan 3D berwarna
Tugas – 6 :
· Membuat maket bentuk ruang

	· 
	
	20%

	5,6,7
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan menggambarkan elemen-elemen pembentuk ruang beserta sistem konstruksinya;
· Mahasiswa mampu membuat layout, rencana pola lantai dan rencana plafond serta titik lampu yang sesuai dengan kebutuhan klien, kebutuhan pencahayaan, konsep desain, dan standar-standar perancangan;

	Konstruksi bangunan :
· Sistem struktur bangunan tinggi (core dan sistem rangka)
· Kolom, balok, plat lantai

· Material Struktur dan dimensi
· Dimensi ukuran ruang apartemen (floor to floor)
· Dinding (konstruksi & bahan)

· Partisi (konstruksi & bahan)

· Lantai (konstruksi & bahan)

· Ceiling (konstruksi & bahan)

· Kusen (konstruksi & bahan)

· Standar gambar
Utilitas bangunan :
· Sistem keseluruhan
· Air bersih
· Air kotor
· Listrik
· Telepon

· AC

· Keamanan
· Standar gambar
Membuat layout ruang dan furnitur :
· Membuat bentuk ruang
· Membuat layout furniture (built in dan loose)
· Standar gambar

	· Kuliah,
· Diskusi,
· Akses materi melalui e-Learning:I-Gracias,
· Kajian Literatur,
· Maket model
Tugas - 7 :
· Membuat maket struktur dan utilitas
Tugas - 8 :
· Membuat layout ruang dan furnitur

	· 
	
	20%

	8
	Evaluasi Tengah Semester (Evaluasi Formatif-Evaluasi yg dimaksudkan untuk melakukan improvement proses pembelajaran berdasarkan assessment yang telah dilakukan)

	MERANCANG INTERIOR I
3. Mahasiswa mampu membuat;
4. Mahasiswa mampu membuat;
5. Mahasiswa mampu membuat

	9,10, 11,12,13
	· Mahasiswa mampu membuat layout, rencana pola lantai dan rencana plafond serta titik lampu yang sesuai dengan kebutuhan klien, kebutuhan pencahayaan, konsep desain, dan standar-standar perancangan;
· Mahasiswa mampu membuat potongan dan tampak dari ruangan sesuai layout, pola lantai, pola plafond dan titik lampu, sistem konstruksi elemen pembentuk ruang dan konsep desain;
· Mahasiswa mampu membuat detail interior dan furnitur pilihan sesuai dengan sistem konstruksi dan konsep desain;

	Membuat pola lantai :
· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola lantai
· Standar gambar
Membuat pola ceiling :
· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola ceiling
· Standar gambar
Membuat pola titik lampu :

· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola titik lampu
· Standar gambar
Membuat pola titik lampu :

· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola titik lampu

· Standar gambar
Membuat pola titik AC :

· Sistem yang digunakan

· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola titik AC
· Standar gambar
Membuat pola titik keamanan :

· Sistem yang digunakan
· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola titik keamanan
· Standar gambar
Membuat pola titik daya, listrik, dan telepon :

· Sistem yang digunakan

· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Denah pola titik daya, listrik, dan telepon
· Standar gambar
Membuat potongan interior :

· Pengambilan area potongan pada denah layout dan simbol
· Proyeksi orthogonal
· Informasi dalam potongan
· Standar gambar
Membuat tampak interior :

· Pengambilan area tampak pada denah layout dan simbol
· Proyeksi orthogonal
· Informasi pada tampak
· Standar gambar
Membuat detail furnitur :

· Sistem yang digunakan

· Bahan, spesifikasi, ukuran, sistem konstruksi
· Gambar proyeksi orthogonal
· Gambar potongan

· Gambar detail

· Isometri

· Standar gambar

	Tugas - 8 :
· Membuat layout ruang dan furnitur
Tugas - 8 :
· Membuat layout pola lantai
Tugas - 8 :
· Membuat layout pola ceiling
Tugas - 8 :
· Membuat layout ruang dan furnitur
Tugas - 8 :
· Membuat layout ruang dan furnitur

	· 
	
	20%

	14,15
	· Mahasiswa mampu membuat perspektif satu titik hilang dari ruangan apartemen yang sesuai dengan konsep desain;
· Mahasiswa mampu membuat maket dan moodboard dari rancangan ruang apartemen sesuai dengan konsep desain;

	Membuat perspektif 1 titik hilang :
· Metode
· Menentukan titik view
· Proporsi
· Pewarnaan (cat air dan spidol ilustrasi) 
Membuat maket 1 : 20
· Pengenalan material yang digunakan
· Membuat cetakan yang terskala

· Pembuatan dinding, lantai, dan kusen
	
	· 
	
	40%

	16
	Evaluasi Akhir Semester (Evaluasi yg dimaksudkan untuk mengetahui capaian akhir hasil belajar mahasiswa)


Catatan :   1 sks = (50’ TM + 50’ PT + 60’ BM)/Minggu 
BM 
= Belajar Mandiri



                T = Teori (aspek ilmu pengetahuan)

                    TM = Tatap Muka (Kuliah) 
PS
= Praktikum Simulasi  (1sks=2,76 jam/minggu)

P = Praktek (aspek ketrampilan kerja)

                     PT  = Penugasan Terstruktur. 
PL
= Praktikum Laboratorium (1 sks = 2,76 jam/minggu)
    Mata Kuliah : MERANCANG INTERIOR I / 5 SKS / Semester 3








      CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN PRODI:


Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;


Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;


Mampu berkomunikasi secara efektif baik verbal maupun menggunakan gambar;


Mampu menggunakan keilmuan desain interior untuk menyelesaikan persoalan-persoalan yang dihadapi dalam merancang ruang interior;


Mampu berfikir kreatif dan inovatif; 





Garis Entry Behavior





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat perspektif satu titik hilang dari ruangan apartemen yang sesuai dengan konsep desain;








[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat potongan dan tampak dari ruangan sesuai layout, pola lantai, pola plafond dan titik lampu, sistem konstruksi elemen pembentuk ruang dan konsep desain;








[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat detail interior dan furnitur pilihan sesuai dengan sistem konstruksi dan konsep desain;








[C2,A2]: Mahasiswa mampu menjelaskan standar ukuran ruang-ruang apartemen, kelengkapan furnitur, jenis furnitur, ukuran furnitur, dan material yang digunakan;








[C2,A2] :  Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian apartemen, jenis, aktivitas, dan fasilitas di dalamnya;








[C2,A2]: Mahasiswa mampu mengidentifikasi karakter, aktivitas, kebutuhan, dan pilihan desain dari klien sebagai landasan dalam membuat program ruang & konsep;








[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat program kebutuhan ruang & luasannya, furnitur, sirkulasi, hubungan antar ruang, bubble diagram, zoning, blocking, serta konsep desain ruangan;








[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu membuat layout, rencana pola lantai dan rencana plafond serta titik lampu yang sesuai dengan kebutuhan klien, kebutuhan pencahayaan, konsep desain, dan standar-standar perancangan;








[C2,A2]: Mahasiswa mampu menjelaskan dan menggambarkan elemen-elemen pembentuk ruang beserta sistem konstruksinya;








[C2,A3]: Mahasiswa mampu membuat maket dan moodboard dari rancangan ruang apartemen sesuai dengan konsep desain; 
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