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 FAKULTAS INDUSTRI KREATIF
  Program Studi Desain Interior


RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN INTERIOR
	Kode Mata Kuliah 
	:
	

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS

	Prasyarat
	:
	---
	Sertifikasi
	: 
	---

	Deksripsi Singkat
	
	
	Mahasiswa dipersiapkan untuk mengenali hal dasar mengenai keilmuan desain interior sebagai salah satu langkah persiapan menuju matakuliah studio, dan dalam setiap tahapan belajar akan  mengaji pokok bahasan – Ruang Lingkup Desain Interior, Pengenalan Desainer/Arsitektur dan Hasil Karyanya, Proses Perancangan. 

	Capaian Pembelajaran:


	
	
	Capaian Pembelajaran (CP) Mata Kuliah (MK)
Mahasiswa :

1. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri,
2. Mampu menunjukkan kinerja dan bertanggungjawab pada tugas mandiri ataupun berkelompok,
3. Memahami ruang lingkup pekerjaan profesi desainer interior,

4. Memahami kelengkapan perancangan dan proses perancangan  yang sistematis dan efektif, 
5. Mampu mengkorelasikan dan memahami keilmuan lain yang mendukung perancangan, 
6. Mampu menganalisa karya desain yang baik dengan berdasarkan teori yang valid,
7. Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk tertulis ataupun visual secara sistematis, komunikatif dan informatif,
8. Mampu memahami proses perancangan yang sistematis didasarkan pada data faktual,
Sub CP-MK

Mahasiswa : 

1. Mampu menjelaskan ruang lingkup keilmuan desain interior,

2. Mampu memahami elemen desain yang mempengaruhi aspek kenyamanan pengguna di dalam lingkungan yang telah dirancang,

3. Mampu menjelaskan elemen desain pada objek perancangan desain interior,

4. Mampu menjelasakan perbedaan tema, konsep dan penggayaan dalam mendesain.

5. Mampu menjelaskan pengertian tema, konsep, dan gaya desain.

6. Mampu menjelaskan tahapan dalam identifikasi permasalahan desain sesuai fungsi bangunannya.
7. Mampu menjelaskan permasalahan desain dari fungsi bangunan yang telah ada.

8. Mampu menjelaskan kebutuhan elemen interior berdasarkan fungsi bangunannya.

9. Mampu menjelaskan ragam konsep khusus sesuai kebutuhan desain.

10. Mampu menjelaskan prioritas/hirarki data/programming permasalahan.
11. Mampu menganalisis kebutuhan dan batasan dalam mendesain suatu fungsi ruang.

12. Mampu melakukan pengambilan keputusan yang tepat sesuai data yang telah dianalisis

	Daftar Pustaka
	
	
	Buku Utama 
1. Abercrombie, S. A Philosophy of Interior Design, Harper and Row, New York, 1990

2. David K, Ballast, AIA, Interior Design Reference Manual. Prifesional Publications, Inc. 1992

3. Kurtich, J. dan Garet Eakin. Interior Architecture. Van Nostrand Reinhold, New York, 1993.

4. Pena, William, Problem Seeking

5. Tate, A. dan C. Ray Smith. Interior Design in the 20 th Century. Harper and Row,New York, 1986.
6. Antoniades, Anthony C, 1990 ,  Poetics Of Architecture. Theory of Design , Van Nostrand Reinhold, New York . 
7. Pena, William dan  Parshal, Steven. 2001. Problem Seeking : An Architectural Programming Primer. New York : John Wiley & Sons, Inc.
8. Ching, DK. 2007. Architecture Form, Shape, and Order. New Jersey : John Wiley & Sons, Inc.
Buku Pendukung

1. Krier, Rob,1985, Architekture Composition , Academic Edition. 
2. Sirvani, Hamid, 1985, The Urban Process , Van Nostrand Reinhold, New York. 
3. Zeisel, John., 1981, Inquiry By Design , Wadworth Inc, Belmont, California. 
4. The Liang Gie., 1976, Garis - garis Besar Estetika , Super Sukses, Yogyakarta. 
5. Mangunwijaya, 1988, Wastu Citra ,  Gramedia, Jakarta
6. Jones, Christopher . 1992. Design Method. New York : John Wiley & Sons, Inc.


	Tim Pengajar
	
	
	Fajarsani Retno Palupi

	
	
	
	

	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	Pengantar Desain Interior
1. Mahasiswa mampu menjelaskan ruang lingkup pekerjaan desain;

2. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep sebagai solusi desain sesuai permasalahan;

	1
	Mahasiswa mengetahui tentang peranan  & ruang lingkup desain interior 


	Pengantar Perkuliahan & Ruang Lingkup Desain Interior 
	Teori, tatap muka, diskusi.
	-
	

	2
	Mahasiswa mengetahui tentang Ruang dalam Konsep Arsitektur serta keterkaitannya.
	Ruang dalam Konsep Arsitektur 
	Teori, tatap muka, diskusi.
	
	

	3
	Mahasiswa mengetahui tentang Space in Interior Design (Organisasi Ruang, Sirkulasi Ruang, Zoning, Orientasi,  Aksesibilitas) & (elemen pembentuk ruang meliputi lantai, dinding, plafond, bukaan jendela & pintu)
	Space in Interior Design (Organisasi Ruang, Sirkulasi Ruang, Zoning, Orientasi,  Aksesibilitas) & (elemen pembentuk ruang meliputi lantai, dinding, plafond, bukaan jendela & pintu)
	Teori, tatap muka, diskusi & presentasi tugas mahasiswa
	- Mahasiswa dapat menerangkan (Organisasi Ruang, Sirkulasi Ruang, Zoning, Orientasi,  Aksesibilitas) (elemen pembentuk ruang meliputi lantai, dinding, plafond, bukaan jendela & pintu)
	10%

	4
	Mahasiswa mengetahui tentang mebel (meliputi fasilitas duduk & non duduk dalam Interior) & elemen estetis
	Mebel & Elemen Estetis dalam Konsep Desain Interior 
	Teori, tatap muka, diskusi & presentasi tugas mahasiswa.
	
	

	5 
	Mahasiswa mengetahui tentang Penerapan Pencahayaan (Natural Light, Artificial Light, ME, Plumbing, Lighting Control) dalam Interior
	Dasa-dasar Tata Kondisi Ruang meliputi Pencahayaan, Pengahwaan, & Akustik 
	Teori, tatap muka, diskusi
	-
	

	6
	Mahasiswa mengetahui tentang Komponen Warna, Material, Tekstur, & Pola dalam Interior
	Komponen Warna, Material, Tekstur, & Pola 
	Teori, tatap muka, diskusi.
	-
	

	7
	Mahasiswa mengetahui tentang beberapa desainer atau arsitek professional baik yang berkarya di dalam negeri ataupun yang berkarya di luar negeri
	Review dan Analisis Karya Desain Interior 
	Teori, tatap muka, diskusi & presentasi tugas mahasiswa.
	Mahasiswa dapat menerangkan tentang Karya Desain Interior (desainer interior Indonesia & Internasional)
	

	8
	Ujian Tengah Semester
	25%

	Metodologi Desain
3. Mahasiswa mampu menjelaskan proses identifikasi masalah lebih kontekstual;

4. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep-konsep khusus dalam proses desain;

5. Mahasiswa mampu menjelaskan proses perancangan dengan proses desain yang lebih sistematis;

	9,10
	Mahasiswa memahami proses perancangan desain
	Kerangka perancangan desain
	Kuliah dan diskusi


	
	

	11
	Mahasiswa mampu menjelaskan tahapan-tahapan dalam proses mengidentifikasi permasalahan dalam mendesain
	William Pena :

Identifikasi melalui Kerangka Kerja :

1. Function

2. Form

3. Economy

4. Time
	Kuliah dan diskusi

Tugas Individu dan kelompok
	Ketepatan identifikasi dan analisa permasalahan sesuai konteks fungsi.
	15%

	12
	Mahasiswa mengetahui cara pengambilan data dan pengolahan data
	Analisis data didasarkan pada: user, proyek, kelas social, dll.
	Kuliah dan diskusi


	
	

	13
	Mahasiswa memahami tentang Konsep Dalam Desain sebagai suatu proses yang logis, matematis, kreatif dan inovatif.
	Konsep Perencanaan & Perancangan Interior (teknis: tipology karakter ruang, sirkulasi, layout, dll)
	Teori, tatap muka, diskusi & presentasi tugas mahasiswa 
	
	

	14
	Mahasiswa memahami tentang Konsep Dalam Desain sebagai suatu proses yang logis, matematis, kreatif dan inovatif.
	Konsep Perencanaan & Perancangan Interior (elemen penggayaan)
	
	Ketepatan analisis, kesesuaian konten isi dengan data pendukung, cara penyajian, penyampaian visual atau tertulis
	

	15
	Mahasiswa mampu mempresentasikan hasil analisisnya
	Materi metodologi perancangan
	Presentasi (kelompok terbaik yang terpilih untuk menyajikan hasil pekerjaannya)
	Ketepatan analisis, kesesuaian konten isi dengan data pendukung, cara penyajian, penyampaian visual atau tertulis
	20%

	16
	Ujian Akhir Semester
	30%
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS

	Minggu ke -
	:
	3
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu menganalisis dan menjelaskan zoning, blocking, sirkulasi, buble diagram dan hubungan antar ruang dalam sebuah analisis yang didasarkan pada real projek

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	a. Objek garapan
	:
	Mahasiswa diminta untuk memilih studi kasus, misalnya rumah type kecil atau apartment untuk melihat programing desain secara langsung pada bangunan sederhana.

	
	b. Proses Pengerjaan dan Batasan
	:
	Mahasiswa mencari studi kasus yang sesuai. Pilihan: rumah type kecil atau apartment.

	
	c. 
	
	Mahasiswa menganalisis programing didalam bangunan; zoning, blocking, buble diagram dan hubungan antar ruang.

	
	d. 
	
	Mahasiswa mencari teori pendamping yang sesuai. Baik buku, jurnal, catatan perkuliahan atau sumber lainnya. Mahasiswa juga sangat disarankan untuk menyertakan studi image.

	
	e. 
	
	Mahasiswa menginformasikan analisis melalui gambar yang informative, sistimatis dan lengkap

	
	f. 
	
	mahasiswa


	
	g. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Dikerjakan berkelompok 3-4 orang

	
	h. 
	
	Dikerjakan dengan diketik, maksimal 8 halaman (termasuk gambar). Teks, gambar, dan daftar pustakareferensi.
Aturan : HVS A3, margin kanan, kiri, atas, bawah : 2 cm, Times New Roman 12pt, Spasi 1,5.

	
	i. 
	
	Dikumpulkan 1 minggu setelahnya

	
	j. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Mahasiswa dapat menggambarkan dengan tepat pembagian area masing-masing kasus.

	
	k. 
	
	Mahasiswa dapat menjelaskan tujuan, pemetaan, dan analisis masing-masing gambar kerja.

	3. 
	Kriteria Penilaian
Kriteria penilaian didasarkan pada kelengkapan uraian , ketajaman kajian yaitu dengan menyebut atau menggunakan prinsip/asas yang dikutip dari buku referensi, kompleksitas karya arsitektur yang dipilih kerapian sajian.  
	:
	Kelengkapan sajian : 20%
Format penyajian. Judul Obyek, Gambar pendukung, daftar pustaka

	4. 
	
	
	Ketajaman analisis dan uraian:  60%.

Proses identifikasi, pemilihan studi kasus, sistematikan dan kelengkapan informasi serta proses analisis, 
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS

	Minggu ke -
	:
	11
	Tugas ke -
	:
	2

	1
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mampu menjelaskan tahapan-tahapan dalam proses mengidentifikasi permasalahan dalam mendesain

	2
	Uraian Tugas
	:
	

	
	       Objek garapan
	:
	Obyek garapan fiktif, soal diberikan berdasarkan koordinasi tim pengajar.

Obyek arsitektur-interior dengan tingkat kompleksitas :

1. Multi-fungsi

2. Multi-storey
Informasi dan batasan-batasan desain:

Jumlah pengguna dan batasan-batasan, karakteristik pengguna, lokasi obyek studi. 

	
	        Yang harus dikerjakan dan batasan-
        batasan
	:
	Mahasiswa melakukan proses identifikasi dan analisis permasalahan terhadap obyek studi yang diberikan.
Identifikasi : 1. Function, 2. Form, 3. Economy, 4. Time

	
	e. 
	
	Aplikasi konsep desain, sebagai solusi dari permasalahan yang ada terhadap arsitektur-interior obyek studi.

	
	f. 
	
	

	
	        Metode/cara mengerjakan, acuan yang 
        digunakan
	:
	Dikerjakan secara berkelompok 2-3 orang.

	
	g. 
	
	Menjelaskan proses identifikasi, analisis, dan pemilihan konsep.

	
	h. 
	
	Menyajikan/ mempresentasikan konsep dan elemen interior melalui gambar skematik : denah, potongan, perspektif

	
	i. 
	
	Mendeskripsikan konsep umum dan khusus dan pengolahan elemen interior 

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Proses identifikasi permasalahan desain dan analisis berupa tulisan tangan di lembar A3.

Penerapan konsep rancangan melalui gambar skematik : denah, potongan, dan sketsa perspektif.

onsep rancangan bisa berupa tulisan atau sketsa atau skema. Tunjukkan secara jelas penerapan konsep tersebut pada rancangan dan berilah penilaian hasil tampilan akhir karya tersebut.

	3
	Kriteria Penilaian
Penilaian tugas ini didasarkan pada  kelengkapan uraian dan ketajaman kajian yang ditunjukkan melalui penyajian presentasi dan kejelasan gambar.
	:
	Kesesuaian dan kebenaran format penyajian : 10%.

	1. 
	
	
	Ketajaman identifikasi dan analisis :  40%.

	2. 
	
	
	Korelasi analisis dan aplikasi konsep perancangan : 40%

	3. 
	
	
	Kerapian & kreativitas penyajian : 10%.  
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG 2F2

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS

	Minggu ke -
	:
	13
	Tugas ke -
	:
	2

	4. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa dapat melakukan proses identifikasi permasalahan desain yang lebih kompleks secara sistematis.

Mahasiswa dapat menganalisanya dan mengaplikasikan ke dalam konsep perancangan.

	5. 
	Uraian Tugas
	:
	

	
	       Objek garapan
	:
	Obyek garapan fiktif, soal diberikan berdasarkan koordinasi tim pengajar.

Obyek arsitektur-interior dengan tingkat kompleksitas :

1. Multi-fungsi

2. Multi-storey

Informasi dan batasan-batasan desain:

Jumlah pengguna dan batasan-batasan, karakteristik pengguna, lokasi obyek studi. 

	
	        Yang harus dikerjakan dan batasan-
        batasan
	:
	Mahasiswa melakukan proses identifikasi dan analisis permasalahan terhadap obyek studi yang diberikan.

Identifikasi : 1. Function, 2. Form, 3. Economy, 4. Time

	
	j. 
	
	Aplikasi konsep desain, sebagai solusi dari permasalahan yang ada terhadap arsitektur-interior obyek studi.

	
	k. 
	
	

	
	        Metode/cara mengerjakan, acuan yang 
        digunakan
	:
	Dikerjakan secara berkelompok 2-3 orang.

	
	l. 
	
	Menjelaskan proses identifikasi, analisis, dan pemilihan konsep.

	
	m. 
	
	Menyajikan/ mempresentasikan konsep dan elemen interior melalui gambar skematik : denah, potongan, perspektif

	
	n. 
	
	Mendeskripsikan konsep umum dan khusus dan pengolahan elemen interior 

	
	Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Proses identifikasi permasalahan desain dan analisis berupa tulisan tangan di lembar A3.

Penerapan konsep rancangan melalui gambar skematik : denah, potongan, dan sketsa perspektif.

onsep rancangan bisa berupa tulisan atau sketsa atau skema. Tunjukkan secara jelas penerapan konsep tersebut pada rancangan dan berilah penilaian hasil tampilan akhir karya tersebut.

	6. 
	Kriteria Penilaian
Penilaian tugas ini didasarkan pada  kelengkapan uraian dan ketajaman kajian yang ditunjukkan melalui penyajian presentasi dan kejelasan gambar.
	:
	Kesesuaian dan kebenaran format penyajian : 10%.

	7. 
	
	
	Ketajaman identifikasi dan analisis :  40%.

	8. 
	
	
	Korelasi analisis dan aplikasi konsep perancangan : 40%

	9. 
	
	
	Kerapian & kreativitas penyajian : 10%.  


RUBRIK Penilaian

Nama
: 
NIM

: 

	NO
	Aspek Penilaian
	Skor

	
	
	A
	AB
	B
	BC
	C
	D
	E

	1
	Proses Identifikasi Permasalahan
	
	
	
	
	
	
	

	
	Technical Data
	
	
	
	
	
	
	

	
	Programming
	
	
	
	
	
	
	

	
	Supporting Information
	
	
	
	
	
	
	

	
	Identity
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Proses Analisis
	
	
	
	
	
	
	

	
	Problem/constraints identification
	
	
	
	
	
	
	

	
	Advantage factors
	
	
	
	
	
	
	

	
	Idea/ basic concept
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Konsep Desain
	
	
	
	
	
	
	

	
	Specific Concept
	
	
	
	
	
	
	

	
	Originality
	
	
	
	
	
	
	

	
	Inovation
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Penyajian/Presentasi
	
	
	
	
	
	
	

	
	Plan
	
	
	
	
	
	
	

	
	Elevation
	
	
	
	
	
	
	

	
	Section
	
	
	
	
	
	
	

	
	Perspective
	
	
	
	
	
	
	


Keterangan /Koreksi/ Komentar :
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BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG 2F2

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari Kamis tanggal 7 Januari 2016 telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN (IDG2F2), Program Studi Desain Interior, Fakultas Industri Kreatif.
Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:
1) Penyesuaian materi dengan tujuan mata kuliah utama : Studio Merancang
2) Pembatasan materi ajar agar tidak overlap dengan mata kuliah lain.
3) Membatasi materi pengajaran agar lebih ringkas sehingga pembahasan bisa lebih mendalam.
Bandung, Januari 2016
Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) Andreas D. Handoyo
	Dosen Tetap
	

	2) Irwan Sudarisman
	Dosen Tetap
	

	3) Ratri Wulandari
	Dosen Tetap
	

	4) Setiamurti Rahardjo
	Dosen Tetap
	

	5) Tita Cardiah
	Dosen Tetap
	


BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG 2F2

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________

Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer I

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior

 Doddy Friestya Asharsinyo, ST., MT. 
1478 1407-2
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BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

	Mata Kuliah 
	:
	PENGANTAR DAN METODOLOGI DESAIN
	Kode Mata Kuliah 
	:
	IDG 2F2

	Semester
	:
	GANJIL
	SKS
	:
	2 SKS


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________

Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Bandung, …………………………………. 2015

	Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian

_________________________________
	Reviewer II

_________________________________

	Mengetahui Ka. Prodi Desain Interior

 Doddy Friestya Asharsinyo, ST., MT. 
1478 1407-2


CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN PRODI, mahasiswa :


Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri


Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur. 


Menguasai konsep teoretis desain interior, ilmu bahan, teori warna, ergonomi, estetika


Menguasai prinsip dan teknik aplikasi minimal satu piranti lunak yang relevan untuk desain interior


Mampu mengkomunikasikan gagasan dalam bentuk visual yang komunikatif dan informatif


Mampu menghasikan karya rancangan interior sebagai usulan pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan masyarakat, yang dapat dipertanggung jawabkan secara akademik dan memenuhi syarat fungsi, estetis, konstruksi, dan bermakna.


mampu menerapkan pemikiran  logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang  memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.





[C2,A2,P1]:Mahasiswa mampu menjelaskan ragam elemen pembentuk ruang dan elemen pelingkup ruang.


Mahasiswa mampu menjelaskan ragam pengolahan elemen ruang secara horisontal dan vertikal.





[C2,A3]: Mahasiswa mampu menjelaskan permasalahan dan mengaplikasikan perbedaan tema dan konsep sesuai ragam fungsi bangunan/ruang dan konteks lingkungan





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu menjelaskan konsep-konsep khusus sebagai solusi dari permasalahan desain sesuai konteks





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu menjelaskan faktor-faktor kerangka kerja dalam tahapan identifikasi permasalahan :


Function, Form, Economy, Time





[C2,A2]: Mahasiswa mampu menjelaskan tahapan-tahapan dalam kerangka kerja pengindentifikasian permasalahan dalam desain :


Goals, Facts, Ideas, Needs, Problem Seeking





[C2,A2,P1]: Mahasiswa mampu menjelaskan batasan-batasan/constrain dalam perancangan.





[C2,A2]: Mahasiswa mampu menjelaskan ragam pendekatan dalam melakukan proses perancangan.





[C2,A2]:Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian dan fungsi Metodologi Desain dalam lingkup perancangan interior.








